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Fast Food da Politica



DISPARADORES MATERIAIS PARA MANUAL DE JOGOS
(UTILIZADOS PARA INICIAR CRIAGAO DE E JOGOS PARA
OFICINAS E DEBATES) JOGOS POLITICOS BAIXAR



DISPARADORES

Para iniciar uma oficina, costumamos provocar um debate sobre a Politica que possa
inicialmente gerar uma curiosidade acompanhada de um questionamento, sobre o quéao
distante estamos de compreender o funcionamento e a divisdo do Sistema Politico Brasileiro.
Para disparar esse inicio de didlogo costumamos utilizar algumas ferramentas, entre elas:

Congresso Nacional

Camara dos Deputados, a Bancada

g das Mulheres se relne para exigir a

saida do atual Presidente da Camara.
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ALESP: Assembleia Legislativa
do Estado de S&do Paulo,
Secundaristas exigem CPI| para
investigar a falta da merenda.




Tribunal de
Justica de SP

Cémara Municipal de Séo Paulo -
localizada no centro da cidade

Por dentro do Senado Federal,
composto por 81 senadores -
Congresso Nacional
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Por dentro da Camara dos
Deputados, composto por 513
deputados- Congresso Nacional



Oficinas e Formacao

DISPARADORES

b) Jogo do Debate Eleitoral: Nesse jogo um dos participantes € o mediador, outros dois
sdo candidatos e o restante dos participantes representam o “povo”. O mediador sorteia
um tema e delimita um tempo para os candidatos fazerem as perguntas, responderem,

darem as réplicas e as tréplicas. Apds o debate, os outros participantes dao seus votos e
trocam-se as fun¢des de forma que todos possam debater, mediar e votar (seguindo em
sentido rotatério). Ganha o jogo quem tiver mais votos ao final de duas rodadas.

Objetivo: O debate convida as pessoas
a se colocar no lugar de politicos
que estdo defendendo um plano de
governo. Diante de toda indignagdo

com a politica, costumamos responder MATERIAIS
que a solugdo para o Brasil é a solucédo Cartas;
para a Educagdo, e como seria essa ]
solucdo? Gabarito;
Participantes sdo desafiados a ocuparem Material

o lugar de governantes e trazer solugdes de apoio.

factiveis para o pais.

Exemplos de
cartas tematicas: DIMINUICAO

— SEGURANea | DAMAIORIDADE U &
- CA : [)
@PUBLICA A '\ PENAL UC4 Cip

- REFORMA
TRIBUTARIA

KA. CRIMINALIZA(,:[\O DA

HOMOFOBIA

PARTICIPACAO
s POPULAR

Alguns dos efeitos dos jogos: Em menos de 5 minutos, é comum que ocorram dois cenérios: 1. pessoas assumem
personagens esteriotipados que trocam aliangas e discursos por votos, abrindo mao de suas crencgas para ganhar o
jogo, o que gera muitos questionamentos finais. 2. Estando no papel de politicos, jogadores vislumbram o desafio
que é ter solucdes para tantos problemas, se confrontando que de fato os temas e solucdes para um pais sdo mais
complexos do que costumamos admitir. Compreendendo que nem sempre aquilo que defendemos, da conta de
resolver toda uma pauta publica. E assim, inicia-se uma investigacdo sobre como o Govern funciona, para entéo,
podermos melhoré-lo.



Oficinas e Formacao

DISPARADORES

c) Aquario, Teoria dos Jogos e Deep Democracy: Para iniciarmos uma oficina é

comum que a partir de um tema principal seja proposto um debate em um formato

divertido que possa aprofundar questionamentos diante dos mecanismos legais que
regem um assunto polémico atual. Apds o debate, comeca-se a agdo.
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d) “Defina em uma palavra o que é Politica para vocé!” Desafio em grupo, néo se
pode repetir o que um participante ja disse portanto quanto mais pessoas, maior o
desafio. No final se tem uma nuvem de palavras, de onde os participantes votam e
escolhem algumas das palavras que desejam trabalhar, se aprofundando sobre como
aquele tema opera e no final, traduzindo ele para os outros participantes.
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Oficinas e Formacao

DISPARADORES

e) A Politica em um Hamburguer: Quando falamos
a palavra “Politica”, automaticamente costuma-se
surgir como sindnimo a corrupgado, politicos, poder,
falta de remédios e educacédo. Abordando apenas
as consequéncias de um problema, sem chegar
até sua raiz. Para conseguir aproximar a discussdo

de como as regras que estruturam esse sistema

precisam ser conhecidas para serem repensadas,

uma das dindmicas utilizadas é o nosso hamburguer.

Nele exemplificamos que se a Politica fosse um

hamburguer, a sua base que estrutura todo o resto,
é o Sistema Politico Brasileiro.

Cartaz utilizado nas oficinas:

A POLITICA EM
UM HAMBURGUER

GESTAO PUBLICA

(FATIA SUPERIOR)
SE A POLITICA FOSSE UM HAMBURGUER ELA
TERIA SEU PAO DE CIMA, (0 QUE DA UM TETO
PARA ELA) SENDO A ADMINISTRAGAO PUBLICA,
E TODOS 0S APARELHOS PUBLICOS QUE FAZEM
A INTERFACE DIRETA ENTRE POPULACAO
E ESTADO.

SOCIEDADE E CULTURA

(RECHEIO)

0 RECHEIO E COMPOSTO POR DIVERSOS
INGREDIENTES, TODOS COM SEU RESPECTIVO
SABOR E VARIANDO PARA CADA SANDUICHE
(PA[S). 0 RECHEIO REPRESENTA AS PESSOAS,
AS RELIGIOES, O CONJUNTO DE NORMAS E
CRENGAS SOCIAIS E 05 MOVIMENTOS SOCIAIS.

MOLHO

ESPECIAL
(FATIA INFERIOR) I - -

POR FIM, A BASE DA POLITICA E O SISTEMA
POLITICO, DO QUAL SUSTENTA TODO RESTO. A
PARTIR DESSE CONJUNTO DE REGRAS, NOSSAS
LEGISLACOES E PROCESSOS POLITICOS FORMAIS, OO O PROJETO
(QUE CARACTERIZAM O SISTEMA POLITICO) oth ~
TEMOS UM JOGO PRE-DESENHADO QUE DELIMITA 6 D 0 RESEE ‘gﬂ Soag
TODOS 0S OUTROS PROCESSOS QUE ACONTECEM TRANSVERSAL,  OMOLHOESPECIALE O PROJETO DA
DENTRO DA SOCIEDADE, INSTITUICOES, A REPRESENTANDO  QUESTOES FASTFOOD DAPOLITICAQUEABORDA
POLITICA E ATE MESMO A CULTURA. BOM OU COMO GENERO, RACA E CLASSE. A INTERSECGAO ENTRE GENERO
N E POLITICA, CONSTRUINDO

RUIM, SEUS COMPONENTES SAO ESTRUTURAIS (15 (3 O SR 2T 1Rl FERRAMENTAS  LUDICAS
E ESTRUTURANTES, POR ISSO A FAST FOOD DA ZiNELLIJ}cRs: COMPONENTES DO 5,2 quE essa DIsCUSSAO
POLITICA PROPOE UM MELHOR ENTENDIMENTO . SEJA ACESSIVEL E POSSA

N SER CADA VEZ MAIS,
DESSES MECANISMOS. AFINAL, QUAIS SAO AS R oA
REGRAS DESSE J0GO?

Hamburguer 3D:

Dinamica: Exemplificando para
participantes o que cada parte do
hamburguer representa, cada grupo deve
nomear fragmentos de cada pecga desse
sanduiche, que representa a sintese da
Politica de nosso pais. Assim, em Gestao
Publica, Sociedade e Cultura, e Sistema
Politico, participantes sdo desafiados a
trazer institui¢des, aparelhos publicos,
elementos sociais e pessoas que
representam  cada  parte  dessa
organizagdo. Uma vez que cada um
dos grupos montou seu sanduiche/
pais, comparamos e inicia-se um
aprofundamento de como o sistema
politico pode afetar todo o resto do
sanduiche, comparamos e inica-se um
aprofundamento de como o sistema
politico pode afetar todo o resto
do sanduiche, e do que afinal, ele é
composto.




CRIACAO

CRIAGAO DE JOGOS
POLITICOS

Definindo o tema do jogo: Para introduzir a criacdo dos jogos politicos, aplica-se algumas dinamicas,
entre elas a selecdo de noticias, onde participantes investigam noticias recentes e outras falsas. O grupo
escolhe aquela que se relaciona a um tema do qual ele gostaria de entender como funciona.
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Outras ferramentas também utilizadas sao baseadas em bibliografias como "A
Game Design Vocabulary”, “Making Democracy Fun” e “Homo Ludens”: onde limita-
se o material e o universo de temas, propondo que participantes pensem a politica a
partir de recortes como: verbos, adjetivos, instituicoes, regras, midia e personagens.
Retirando elementos de jogo para serem selecionados e compor posteriormente um
jogo maior. Nesse tipo de exercicio limita-se material, dando as vezes dados, tabuleiros,
numero especifico de pedes, cartas e outros objetos reciclaveis ou de outros jogos.
Assim, facilita-se o processo de prototipagem.



Recursos disponibilizados: Para garantir a
pesquisa de conteldo a ser sistematizado no jogo
e objetos para que jogadores prototipem seus
préprios jogos, em toda oficina sdo oferecidos
Wi-Fi, Constituicdo Brasileira, livros sobre Sistema
Politico e folhetos para consulta, materiais reciclaveis,
dados, cronémetros e outros elementos de jogos.
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Jogos: Em todo oficina sdo aplicados
alguns jogos da Fast Food da Politica
para exemplificar o processo de
criacdo, dando caminhos de como
sistematizar conteudos complexos de
forma simples.

Tabuleiro: Dependendo do publico e da
proposta, nas criagdes de jogos também
utilizamos um tabuleiro para poder facilitar o
processo de confeccionar um jogo politico,
fazendo com que todos os participantes
acompanhem e visualizem a etapa do processo
que estamos fazendo.



CRIACAO

QUAL O TEMA DO
SEU JOGO? O QUE
vOCE GOSTARIA
DE DESVENDAR NA
POLITICA?

DEFINA O OBJETIVO
DO sEu JoGo.

(8 MINUTOS)

QUAL O NUMERO DE
JOGADORES?

[deJoges: Baralho utilizado para facilitar em grupos
grandes os passos minimos para se desenhar um jogo.
Apos utilizar dindmicas e jogos iniciais, comeca-se a
criacdo de jogos com o baralho ao selecionar um tema
para ser compreendido dentro do Sistema Politico.

O QUE COMBINA MAIS
COM SEU TEMA? UM

JOGO DE ESTRATEGIA

RTE? COMECE A
o 0 JOGO

PENSAR CcOoMO
VAl FUNCIONAR.

(5 MINUTOS)

DEFINA AS REGRAS DO
SEU JOGO:
A) O QUE CADA COMO sk
JOGADOR PODE FAZER o JOGGOA,NHA
OU NAO: ?
B) QUAIS SAO OS DICA: 1S50 PODE SER Fgyr,
DESAFIOS E/OU BONUS. DE FORMA COLABORATIVA
OU COMPETITIVA
(10 MINUTOS) (3 MINUTOS)

PROTOTIPE O JOGO
DE FORMA QUE
POSSA SER TESTADO/

HORA DE TERMINAR
SIMULADO COM OS

FINALIZE AS REGRAS
BASICAS PARA
TESTAR O SEU JOGO.

OUTROS GRUPOS.



Teoria dos Jogos - Mecanica, Dindmica e Estética: Se a Politica fosse um jogo com pecas fisicas, suas
regras delimitariam sua dindmica (comportamentos e regras invisiveis) e a sua dinamica materializaria a
sua estética (como todo e qualquer jogador interage com o jogo).

Um dos materiais de teoria basica de jogos que utilizamos é o “MDA: A Formal
Approach to Game Design and Game Research - Robin Hunicke, Marc LeBlanc, Robert
Zubek"”, conhecido por facilitar o processo de criacdo de jogos para iniciantes, utilizamos
ele parailustrar como o Sistema Politico incide sobre as outras partes da Politica, trazendo
uma reflexdo e uma investigacao dele, a partir da propria criacdo de jogos. Fragmentos
da teoria apresentada:

The MDA framework formalizes the consumption of A estética descreve as respostas emocionais
games by breaking them into their distinct components: S .
desejaveis provocadas no jogador, quando

ele interage com o sistema do jogo.
Rules — System —s “Fun”

Simplificar um jogo entre “divertido ou ndo”,
.and establishing their design counterparts: é deixar de explorar as varias facetas, funcoes
e sensagdes que um jogo pode ter. Algumas
das estéticas que podem ser simuladas e

Mechanics —® Dynamics —® Aesthetics . .
exploradas a partir de jogos:

A mecanica descreve o0s componentes o 5. Fellowship
particulares do Jogo, seus dispositivos que Game as sense-pleasure Ciame as social framework
compdem suas regras principais que delimitam a 2. Fantasy 6. Discovery
interacdo no jogo. Game as make-believe Crame as uncharted territory
3. Narrative 7. Expression
A dindmica descreve o comportamento e/ou ('fme R e Came ax sclf-discovery
N . 4. Challenge £. Submission
tempo de execugdo da Mecanica atuando sobre Game as obstacle course  Game as pastime
os jogadores.
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APLICAGAO DE
JOGOS POLITICOS

A principal ferramenta utilizada nas oficinas, debates, formagdes e jogatinas, € a gamificacdo
do Sistema Politico Brasileiro. Hoje, temos mais de 40 jogos feitos pela organizagdo e mais de
80 criados com participantes de oficinas. Um dos nossos principios é desenvolver ferramentas
educacionais que sejam Open Source, disponibilizando esses jogos para que todos possam jogar.
Porém, ainda hoje nem todo o material foi sistematizado para ser disseminado e aplicado por
quem desejar, é um desafio que ainda estamos no caminho de concluir.

Hoje a Fast Food da Politica conta com jogos em 4 linhas de atuacao:

NOSSOS JOGOS

BASES SISTEMA GESTAO GENERO E
CONSTITUCIONAIS ELEITORAL PUBLICA POLITICA
.'.°°...---‘.v .'.°'.....o"v ‘..“-...-0'°v

Materiais utilizados nas oficinas e que estao disponiveis:

FAST FOOD FAST FOOD
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Manual dos jogos: Primeiros jogos sobre bases

constituconais e Jogos do Molho Especial Facas graficas para impressac &
montagem dos jogos (exemplo)




Exemplos de jogos, a partir
da linha de atuacéo:

ZPOLITICA

IMPOSTO(R)

Para quem eu reclamo? Imposto. O que € e para

Quem cuida do qué? onde vai? Sera que vocé Quem s3o o0s personagens
O Estado se divide em sabe para o que cada um da atual conjuntura
nivel federal, estadual e deles serve? O jogo traz a governamental? Nesse jogo
municipal. O que cada um variedade de impostos e devemos montar a atual
faz? Simulando um jogo de como a légica do sistema conjuntura politica, e no final,
basquete, devemos acertar tributario brasileiro incide criar a dos nossos sonhos.

as bolinhas na cesta correta. sobre salario e produtos.

p
ELEICAO

Série de jogos rapidos focados na
decodificacdao do sistema politico, da
gestao publica e do processo eleitoral.
Comointuito de informar sobre a politica e
seus mecanismos, inicia-se uma reflexao
acerca dos temas abordados, os jogos
= desta modalidade tém duracao média de
ELE'GOES 10 minutos cada um e podem ser jogados
individualmente ou em grupos.

oo PROMESSA
IMPOSSIVEL

Para onde o voto vai? Sempre
os mais votados sdo os eleitos? . X
O que é quociente eleitoral? O que um candidato a vereador Jogadores devem se organizar
E puxador de voto? Voto pode prometer ou ndo? E um paraganharaeleicio, defendendo
el oo Brs, SEne Presidente? Identifique quaissdo  ourefutando propostas polémicas
ou nulo? Conheca mais sobre os temas comuns de campanha que foram temas do ultimo debate
os dispositivos que definem as que  sao  Inconstitucionais presidencial. Convenca seu pais a
eleicdes, e surpreenda-se com e nao podem ser feitos por votar em vocé, e no final do jogo,
os efeitos. determinados candidatos. tenha uma surpresa.




9 ¢
-l e
\
u

LEGISLATIND




e
8op
otk
hAaP S
v O
;)

44
“n

Cara a Cara do STF H“

. _i."*" L '!.
= ’ -

-




FAST FOOD
SPOLITICA




