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APRESENTAGAO

Ao longo dos anos, a sociedade vem passando por intensas transformacgoes,
impulsionadas em grande parte pela tecnologia, que tem moldado um cenario de
profundas mudancas. Em 2020, com o advento da pandemia da Covid-19, essas
transformacgdes tornaram-se ainda mais evidentes, exigindo adapta¢gées emergenciais
nas metodologias de ensino. Nesse contexto, as Tecnologias da Informacdo e
Comunicagéo (TICs) deixaram de ser apenas recursos complementares ao trabalho para

assumir papel central nos processos de ensino-aprendizagem.

Neste contexto, surgiu o Projeto Carreta Digital como uma iniciativa estratégica
de inclusao tecnologica, educagéo digital e cidadania, levando laboratorios itinerantes de
informatica e robdtica a escolas e comunidades vulneraveis. O projeto é desenvolvido
pela Rede Brasileira de Certificagao, Pesquisa e Inovacao (RBCIP) em parceria com o

Ministério das Comunicacoes.

No Estado de Mato Grosso do Sul, a Carreta Digital teve como parceiros na
implementagao a Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) e a Fundagéo de
Apoio a Pesquisa, ao Ensino e a Cultura (Fapec). O projeto oportunizou quatro tipos de
cursos para os alunos: Robética, Montagem de Computadores PC Gamer, Manutengao

de Celulares e Desenvolvimento de Jogos.

A Carreta Digital em Mato Grosso do Sul ficou presente no periodo de outubro de
2024 a junho de 2025. De acordo com a figura abaixo, teve 3.463 alunos inscritos nos
cursos de capacitagao tecnoldgica oferecidos, sendo que desses, 2.307 alunos foram

certificados, pois as turmas tinham no maximo 30 alunos.
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Resultado de Inscrigao.

‘\l Carreta MINISTERIO DAS
‘:%"..RECI? digital COMUNICAGBES

Inscrigcdes no Projeto  Alunos Formados

3.463 2.307

Formados por Curso

Robética

Desenvolvimento
de Jogos

Montagem e
Configurag@o de
Computadores de
Alto Desempenho
(PC GAMER)

Manutencgéo de
Celulares

Os resultados foram expressivos, formando alunos do ensino fundamental
(75,6%) e adolescentes entre 14 e 16 anos. A diversidade social foi marcante, com
maioria de estudantes pardos, presenca significativa de meninas, especialmente em
Robdtica, e participacédo de indigenas e quilombolas. Mais de 82% dos alunos
declararam interesse em realizar novos cursos, evidenciando forte engajamento e
motivagao. As avaliagbes demonstraram alto indice de satisfagdo, com 72% das turmas
recebendo notas entre 8 e 10, o que confirma a relevancia do conteudo e a eficacia das
metodologias aplicadas. A percepc¢ao de impacto profissional também foi positiva: a
maior parte dos alunos considera que os cursos tiveram contribuicdo significativa ou
moderada em suas trajetorias, embora uma minoria tenha indicado impacto limitado, o

que sugere espago para maior aplicabilidade pratica e diversificagao da oferta.

Além dos indicadores quantitativos, o projeto revelou importantes aprendizados
sociais. A presenca predominante de jovens de baixa renda, com pouco acesso a
computadores, mas grande familiaridade com celulares, reforga a necessidade de
politicas publicas voltadas a inclusao digital. Outro aspecto relevante foi a dificuldade de

documentacgéo pessoal em parte dos alunos, em especial CPF, indicando a necessidade



de politicas publicas de cidadania em um ambiente de acolhimento documental ao
processo educativo. A Carreta Digital, assim, ndo apenas ofereceu cursos técnicos, mas

também estimulou cidadania, incluséo social e redugéao de desigualdades.

Conectada as politicas do Ministério das Comunicagdes, como Wi-Fi Brasil e
Escolas Conectadas, e a programas de infraestrutura tecnologica e inclusdo digital, a
iniciativa se alinha ainda ao esforco nacional de democratizacdo da conectividade e
preparagao de jovens para o mercado de trabalho digital. O vinculo com a Agenda 2030
da ONU fortalece a dimensédo global do projeto, associando-o a compromissos de

inovacgao, sustentabilidade e justica social.

Destaca-se que por meio da Carreta Digital foi possivel mostrar que a tecnologia
pode ser um instrumento de transformacdo social quando articulada com educacéao
publica, inovagao pedagodgica e politicas inclusivas. Os resultados em Mato Grosso do
Sul revelam que a iniciativa é replicavel e escalavel, podendo fundamentar novos
programas em outras regides do pais. A diversidade de cursos, a qualidade pedagdgica
e a forte adesao estudantil indicam que ha espacgo para expansao tematica e geografica,
consolidando o projeto como referéncia em politicas publicas baseadas em inovacao,

educacao digital e sustentabilidade.

Em sintese, o Projeto Carreta Digital em Mato Grosso do Sul cumpriu seu papel
de democratizar o acesso as tecnologias digitais, ampliar competéncias profissionais,
fortalecer a cidadania e reduzir desigualdades socioecondmicas. Os dados coletados
demonstram que a iniciativa gera impacto positivo tanto educacional quanto social,
preparando alunos para um mundo cada vez mais digital e competitivo e contribuindo
para a construcdo de uma sociedade mais inclusiva, equitativa e inovadora. A
experiéncia evidencia que, com parcerias institucionais solidas e integracédo a politicas
nacionais e internacionais, a Carreta Digital pode transformar realidades locais e se

tornar um modelo estratégico de educagéao e desenvolvimento sustentavel no Brasil.
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1. IDENTIFICAGAO DO PROJETO

O presente relatério € um dos entregaveis previstos no Projeto Carreta Digital:

Cwmonans T

Nome do Projeto Projeto Laboratério Itinerante de Novas Tecnologias

Nome do Relatério | Relatério de Atividades da Carreta Digital no Estado de Mato
Grosso do Sul

Objetivo do Descrever as atividades desenvolvidas pela equipe responsavel
Relatério pela execugao do projeto no Estado de Mato Grosso do Sul no
periodo de outubro de 2024 a junho de 2025.

Detalhamento do O presente documento contara com a descrigdo geral de

Relatoério atividades desenvolvidas, buscando relacionar aos objetivos do
Projeto, em conformidade com seu Plano de Trabalho.
Procedimentos - Levantamento de dados das escolas municipais de

Campo Grande para subsidiar a escolha das escolas.

- Selegao dos estudantes tutores dos cursos.

- Descricao das escolas que atendem ao Ensino
Fundamental |l e ao Ensino Médio, com localizacido e
caracterizagao do acesso.

- Visita a escolas e 6rgdos municipais visando parcerias.

- Organizacgdo de cronograma de atividades para o periodo.

Descricdo Produto | Relatério Analitico e Descritivo do Periodo.

Dr. Marcelo Augusto Santos Turine (coordenador estadual)
Marcos Vinicius da Cruz Coelho
Edson Antonio Batista
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2. CONTEXTUALIZAGAO E ESCOLAS ATENDIDAS

O Projeto Carreta Digital € uma iniciativa da Rede Brasileira de Certificagéo,
Pesquisa e Inovacdo (RBCIP) em parceria com o Ministério das Comunicagoes,
celebrado por meio do Termo de Colaboragdo n° 949019/2013. Segundo o Ministro
Frederico de Siqueira Filho, “o projeto é mais do que uma politica publica, € uma
estratégia de transformacéao social. Estamos plantando sementes que vao render frutos
para toda a sociedade. A Carreta Digital € inclusao, é futuro, é cidadania digital. Estamos
levando oportunidades reais para quem mais precisa. Cada jovem capacitado significa
mais esperancga e mais competitividade para o Brasil. Nosso compromisso é formar uma

geragao preparada para o presente e para o futuro digital do Brasil”.

A Carreta Digital iniciou suas

agbes em Campo Grande, Estado Aprovados por Instituig&o
de Mato Grosso do Sul, em outubro Escola
de 2024 em colaboragéo com a . EM. DR. EDUARDOQ OLIMPIO MACHADOQ
’ ) EM PROFESSORA ARLENE MARQUES ...
Universidade Federal de Mato , INSTITUTO MIRIM
Grosso do Sul (UFMS) e a ' SESCLAGEARD

Fundacgao de Apoio a Pesquisa, ao
Ensino e a Cultura (Fapec). No periodo de outubro de 2024 a junho de 2025, a Carreta

Digital ficou estacionada nas seguintes quatro escolas, certificando 2.307 alunos.

A Carreta Digital oferece diversos cursos de curta duracdao de Manutencao de
Celulares, Montagem de Computadores PC Gamer, Robdtica e Desenvolvimento de
Jogos. Para viabilizar a oferta desses cursos, os professores Marcelo Augusto Santos
Turine (coordenador estadual) em parceria com os professores Edson Antonio Batista e
Marcos Vinicius da Cruz Coelho conduziram entrevistas com alunos da UFMS aptos a

ministrar as aulas destes cursos. Posteriormente, a equipe da RBCIP realizou uma nova
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rodada de entrevistas, selecionando trés alunos da UFMS, e, um instrutor do curso de
Manutencéo de Celulares selecionado no mercado de trabalho de Campo Grande.

A primeira instituicdo a receber a Carreta Digital em Mato Grosso do Sul foi a
escola SESC Lageado, conhecida por suas atividades culturais, como aulas de musica,
balé e cultura regional, voltadas para adolescentes em situagéo de vulnerabilidade social.
Gragas a articulagdo do coordenador do projeto pela UFMS, o SESC Lageado organizou
as turmas de modo a conciliar os cursos com suas atividades culturais, previamente

estabelecidas para o semestre de 2024.

A Carreta Digital permaneceu na escola SESC Lageado, situada a Rua Joao
Selingardi, n°® 483, Parque do Lageado, Campo Grande — MS, CEP 79075-051, durante
o periodo de 28/10/2024 a 29/11/2024, certificando 286 alunos nos cursos de Robdtica,
Montagem e configuragdo de computadores de alto desempenho — PC Gamer, e
Manutencao de Celulares. Todos os cursos tém carga horaria de 8 horas, e as turmas

no maximo 30 alunos.

Carreta Digital.
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Com o apoio da gerente Cirlene de Bairros Cruz e o engajamento da comunidade
local, a carreta permaneceu em ambiente aberto por 30 dias, sem registrar nenhum caso
de vandalismo ou incidente, evidenciando o respeito da comunidade e a percepgao da
importancia da iniciativa para os jovens da regido. As aulas ocorreram no contraturno
escolar, o que representou um desafio para a formagao das turmas, pois muitos alunos
ja participavam de outras atividades no SESC. Além disso, a proximidade do fim do
semestre escolar impactou a frequéncia de alguns adolescentes. Apesar dessas
dificuldades de locomogao por nao ter passe escolar e alimentagao, o projeto obteve um

total de 286 alunos certificados no SESC Lageado.

Posteriormente, por meio de articulagcdo da coordenacao estadual, a Carreta
Digital foi transferida para o Instituto Mirim de Campo Grande, com o objetivo de atender
os jovens aprendizes da instituicdo. Deve-se destacar que as escolas da rede publica
municipal se encontravam no final do semestre letivo, ndo tendo disponibilidade e tempo
habil para a organizagdo de atividades extracurriculares para os alunos a fim de

fortalecer a participagao nos cursos ofertados pela carreta.

No Instituto Mirim, a operacionalizagdo da
Carreta Digital contou com o importante apoio da
Diretora-Presidente = Patricia  Saraiva e da
Superintendente de Programas e Projetos, Mébnica
Pinheiro, que colaboraram na organizagdo da
logistica de funcionamento. Entretanto, mesmo com
todo suporte institucional, a conciliacdo entre as
atividades escolares e profissionais dos jovens
atendidos mostrou-se um desafio significativo. A
Carreta Digital ficou estacionada no Instituto Mirim, na
Avenida Fabio Zahran, n° 520,- Vila Carvalho, Campo
Grande - MS, CEP 79002-010, durante o periodo de
09/12/2024 a 28/02/2025, certificando um total de 432 alunos.

10
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Em busca de atingir as metas de capacitagdo estabelecidas pela RBCIP, a
coordenacao estadual intensificou as articulacbes e, em parceria com a Secretaria de
Estado da Cidadania (SEC), especificamente junto a Subsecretaria de Politicas Publicas
para Juventude, representado pelo subsecretario Jessé Fragoso da Cruz, foi possivel
organizar uma turma extra, composta por jovens da comunidade quilombola e indigenas
da regido. Essa agao culminou um forte interesse desta subsecretaria em levar a Carreta
Digital para outros Municipios para atender jovens em vulnerabilidade social. Outro
aspecto importante neste atendimento as comunidades (quilombola e indigenas), esta
no alcance social do projeto, fortalecendo o compromisso da Carreta Digital com a

inclusdo e a democratizagdo do acesso ao conhecimento tecnoldgico.

Carreta Digital.
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Assim, com o objetivo de promover a inclusdo digital e a capacitagdo
profissionalizante itinerante da juventude em situacdo de vulnerabilidade social, a
Carreta Digital formou 20 adolescentes e jovens indigenas e assistidos por projetos

sociais no curso de manutengao de celulares, realizado no més de fevereiro de 2025, no

11
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Instituto Mirim, em Campo Grande. A iniciativa da RCIP (Rede Brasileira de Certificagdo
Pesquisa e Inovagao), em parceria com o Ministério das Comunicagdes e a Universidade
Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS), teve o apoio da SEC (Secretaria de Estado da
Cidadania), por meio das Subsecretarias de Politicas Publicas para Juventude e Povos

Originarios.

A aluna Milka Malheiro, de 14 anos, de cocar, é indigena terena e moradora da
aldeia urbana Margal de Souza, que n&o vé a hora de seguir na continuagdo do curso.
“Foi muito bom, aprendemos o basico, e acredito que precisa ser uma segunda edigao,

uma formacgao mais prolongada”.

s‘
Carreta

1' CERYIKICA
g[tq_Q DE Cong “,:2
Micy

AMARGO Dos SANTOS

carreta CERTIFICADO
dlgthQ_ DE CONCLUSAO

MILKA MALHEIRO BATISTA

Como resultado, a passagem da Carreta Digital pelo Instituto Mirim culminou no
atendimento de 432 alunos certificados, superando, inclusive, a quantidade inicial
prevista para esta etapa. A iniciativa reafirma o potencial transformador da educagao

profissionalizante e destaca a importancia da articulagdo entre diferentes instituicbes

12
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publicas e comunitarias para a promog¢ao de oportunidades para a juventude em situagao

de vulnerabilidade.

Em janeiro de 2025, a equipe de gestdo realizou reunides estratégicas com
representantes da Secretaria Municipal de Educacédo (SEMED) de Campo Grande, com
o objetivo de ampliar o alcance da Carreta Digital nas escolas municipais de ensino da
capital. Durante o encontro, foi realizado um mapeamento das escolas municipais que
atendessem a dois critérios principais: atender predominantemente alunos em situagao
de vulnerabilidade social e possuir capacidade estrutural e de seguranga na escola para

receber um grande numero de alunos nas atividades da Carreta.

Assim, a primeira escola municipal selecionada foi a Escola Municipal Professora
Arlene Marques de Almeida, situada a Rua Catigua, n° 712 , Jardim Canguru, Campo
Grande - MS, CEP 79072-269. A Carreta Digital ficou estacionada na escola durante o
periodo de 10/03/2025 a 31/04/2025, certificando um total de 566 alunos.

Carreta Digital.
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Para viabilizar a instalagcdo e a operacdo da Carreta Digital na unidade, o
coordenador estadual do projeto realizou diversas reunides com a equipe gestora da
escola, composta pelo diretor Anderson Soares Muniz e pelo diretor-adjunto Esmeraldo
Pereira de Lima. Durante as reunides preparatorias, foram tratados temas fundamentais
para o sucesso da iniciativa, como: a segurancga da Carreta Digital no ambiente escolar;
a metodologia de ensino dos cursos ofertados (Manutengao de Celulares, Montagem de
Computadores Gamer e Robdética); a logistica de suporte aos instrutores; e o
planejamento detalhado da formagao das turmas ao longo dos 30 dias previstos para a

permanéncia da carreta na escola.

Uma atencao especial foi dada a estratégia de divulgagcao dos cursos entre os
alunos. A equipe da Carreta de Digital, composta pelos coordenadores do projeto e
instrutores, realizou uma intensa campanha de sensibilizagdo, passando pessoalmente
em todas as salas de aula com alunos em potencial para apresentar as oportunidades e
incentivar as inscrigdes. Apos a divulgacdo, a responsabilidade pela organizagado das
turmas ficou a cargo da coordenacgao da escola, que buscou integrar as novas atividades

sem comprometer o andamento das aulas regulares.

Considerando que a primeira semana de margo foi dedicada as matriculas e ao
acolhimento dos alunos, respeitando a dinamica do calendario académico, o inicio dos

cursos ocorreu logo em seguida, de forma planejada e sincronizada com a rotina escolar.

14
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Como resultado da passagem da Carreta Digital pela Escola Municipal Arlene Marques
de Almeida proporcionou a formacao e certificagdo de aproximadamente 566 alunos,
contribuindo significativamente para a inclusao digital e a preparagao dos jovens para
novas oportunidades no mercado de trabalho. Este cenario demonstra que instituicbes
com planejamento estratégico e integrado para a inscricdo de alunos superam os
desafios supracitados, como a conciliagdo de horarios e sugere que a antecipagao na
organizagédo das turmas e no convite dos alunos € um posicionamento eficaz para o

sucesso das aulas.

Assim, ap6s firmar parcerias institucionais com a escola SESC Lageado, o
Instituto Mirim e com a Escola Municipal Arlene Marques de Almeida para a inscrigao e
a formacdo de alunos, a Carreta Digital estacionou na Escola Municipal Dr. Eduardo
Olimpio Machado, situada a Rua Lucia Martins Coelho, n°® 793, Ouro Verde, Campo
Grande - MS, CEP 79097-170, durante o periodo de 05/05/2025 a 27/06/2025,
certificando um total de 1.023 alunos.

Carreta Digital.

A

| carreta
digitaQ
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Em reunido com a Professora Cristiane, diretora adjunta da Escola Municipal Dr.
Eduardo Olimpio Machado, fica claro o sucesso do Projeto Carreta Digital na escola.
Ressaltou a receptividade entusiastica dos alunos, que demonstraram grande
engajamento e satisfagdo com as atividades oferecidas. Enfatizou que o projeto foi
conciliado de forma positiva a rotina escolar, sem conflitos com outras atividades
extracurriculares, e destacou o interesse crescente de estudantes de séries anteriores e
até de pais, que solicitaram ampliagdo da participagdo. A gestora também reconhece
que o projeto, além de cumprir o objetivo educacional, fortalece o vinculo entre escola,
familias e comunidade, o que propicia um ambiente de aprendizado colaborativo e

inclusivo.

Nos dois meses de atuacao na Escola Municipal Dr. Eduardo Olimpio Machado,

= a Carreta Digital atendeu 1.023 alunos,

alcancando uma taxa meédia de
aprovagédo de 97,0%. Esse indice
confirma a eficacia dos métodos
pedagogicos adotados e o alto

engajamento dos estudantes em todas

as turmas. A participagdo expressiva
de meninas nos cursos da Escola
Municipal Dr. Eduardo  Olimpio
Machado demonstra um avango na
equidade de género nas areas de
tecnologia, o que € importante em areas tradicionalmente masculinas. A predominancia
de alunos pardos reforga a importancia de politicas publicas educacionais que promovam
acesso e permanéncia de estudantes de grupos historicamente sub-representados em
areas tecnologicas. Ao longo das oito semanas, observou-se um padrao constante: cerca
de 60 % dos estudantes ndo possuem computador em casa, enquanto mais de 90 %

contam com celular préprio com internet. O cenario evidencia a desigualdade digital

16
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domiciliar e, ao mesmo tempo, sinaliza oportunidades para estratégias pedagdgicas

mobile-first e ensino hibrido.

E importante destacar que a passagem da Carreta Digital pela cidade de Campo
Grande foi além das acgdes praticas realizadas nas instituicbes de ensino e do
atendimento direto a comunidade. A iniciativa também obteve ampla repercussdo na
midia, tanto digital quanto televisiva, o que contribuiu significativamente para a
valorizacéo e visibilidade do projeto junto a sociedade sul-mato-grossense. Diversos
veiculos de comunicagao locais e institucionais divulgaram a proposta, evidenciando o
compromisso da Carreta Digital com a inclusao digital, a democratizacdo do acesso a
tecnologia e a formacao profissional de jovens em situagdo de vulnerabilidade social.
Como exemplo dessa cobertura, destaca-se a matéria publicada no portal oficial da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS), que detalha os cursos ofertados

e as novas oportunidades de capacitagao, disponiveis no link: Carreta Digital — UFMS.

Outro importante registro da repercussdo publica foi a entrevista concedida pelo
professor Marcelo Turine ao G1 MS, veiculada no jornal de maior audiéncia do horario,
ampliando ainda mais o alcance da iniciativa e reforgcando o impacto positivo da Carreta
Digital no cenario da educacgao tecnoldgica do estado. Ademais, cumpre destacar que o

projeto da Carreta Digital foi noticiado em diversos meios midiaticos (MSGov;

FeComércio; Campo Grande News; Portal do Comércio; ACritica; Enfoque, etc.) e nas

redes sociais (MSConecta) e (CampoGrande), o que demonstra o prestigio e o

reconhecimento social pelo Projeto.

3. TRANSVERSALIDADE DE POLITICAS PUBLICAS

A Carreta Digital € um projeto estratégico do Ministério das Comunicagdes,
conforme ilustrado no portal (figura abaixo) do Ministério e esta alinhado a diferentes

programas do Ministério, tais como: “Wi-Fi Brasil”, que leva internet de alta velocidade a

17


https://www.ufms.br/carreta-digital-abre-novas-inscricoes-gratuitas-para-cursos-de-profissionalizacao-tecnologica-em-campo-grande/
https://www.ufms.br/carreta-digital-abre-novas-inscricoes-gratuitas-para-cursos-de-profissionalizacao-tecnologica-em-campo-grande/
https://www.ms.gov.br/noticias/cidadania-carreta-digital-vira-sala-de-aula-em-mato-grosso-do-sul-para-ensinar-juventude-indigena
https://fecomercio-ms.com.br/carreta-digital-esta-com-inscricoes-abertas-para-cursos-tecnologicos-gratuitos-em-campo-grande/
https://www.campograndenews.com.br/educacao-e-tecnologia/carreta-de-cursos-gratuitos-abre-vagas-a-partir-de-segunda-feira
https://portaldocomercio.org.br/sistema-comercio/carreta-digital-e-sesc-ms-oferecem-cursos-gratuitos-em-tecnologia-para-criancas-e-jovens/
https://www.acritica.net/editorias/geral/carreta-digital-cursos-gratuitos-tecnologia-campo-grande-jovens/773898/
https://www.enfoquems.com.br/em-campo-grande-carreta-digital-esta-com-inscricoes-abertas-para-cursos-tecnologicos/
https://www.instagram.com/msconecta/p/DBj7pCvxdiH/
https://www.instagram.com/campograndemilgrau/reel/DFdErNrubcg/
https://www.gov.br/mcom/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/programas-projetos-acoes-obras-e-atividades
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comunidades remotas; “Escolas Conectadas", que garante a conectividade para fins
pedagogicos em todas as escolas publicas de educagéo basica do pais e o apoio a
aquisicao e melhoria dos dispositivos e equipamentos presentes nas escolas; “Programa
Norte Conectado”, voltado a expandir a infraestrutura de comunicagdes e conectividade

na Regido Amazénica; e politicas de expansdo da TV Digital e inclusao.

O Projeto Carreta Digital, além de conectividade, tem um foco na educacéo em
tecnologias, e, assim, esta alinhado seguintes diretrizes do Ministério da Educacéo
(MEC):

e Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que prevé a cultura digital como
uma competéncia geral da educacéao basica;

e Novo Ensino Médio, que fortalece itinerarios formativos em ciéncia,
tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM);

e Programa Educacdo Conectada, que busca expandir a conectividade e o
uso pedagogico da tecnologia nas escolas publicas; e

e Politicas de equidade educacional, que garantem acesso a tecnologias

para estudantes em territérios vulneraveis.

Portal de Programas e Projetos do Ministério das Comunicagoes.
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Brasil Digital

& s

Retransmissio de Radio
na Amazénia Legal

Carreta Digital
V3.0

No contexto dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), a Carreta

Digital contribui diretamente para os seguintes objetivos:

e ODS 4: Educacdo de qualidade — ao ampliar o acesso a competéncias

digitais e reduzir desigualdades educacionais;
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e ODS 8: Trabalho decente e crescimento econbmico — ao promover
qualificagao profissional voltada para o mercado de trabalho digital;

e ODS 9: Industria, inovacdo e infraestrutura — ao estimular a inovacao
tecnolégica e ampliar a infraestrutura educacional itinerante;

e ODS 10: Reducgao das desigualdades — ao atender populagdes em regides
de menor acesso; e

e ODS 17: Parcerias e meios de implementagdo — ao integrar esfor¢os de

universidades, governos, empresas e sociedade civil.

4. PERFIL DOS CONCLUINTES

A analise a seguir concentra-se especificamente nos dados dos alunos
certificados, com foco na distribuigdo por curso e por instituicdo parceira que recebeu a
carreta. Os numeros refletem o alcance e a efetividade do projeto nas diferentes
localidades atendidas, reforcando o papel na promogao da inclusdo digital, da
qualificagao profissional e do fortalecimento da cidadania entre jovens em situagao de

vulnerabilidade social.

Na Tabela 1 evidencia-se que o curso de Robdtica foi o mais procurado, com
47,3% dos formandos, seguido por Desenvolvimento de Jogos (21,1%), PC Gamer
(16,3%) e Manutengdo de Celulares (14,9%). Essa distribuicdo revela um grande
interesse dos jovens por tecnologias aplicadas e habilidades praticas ligadas a inovagao
e ao mercado digital, destacando que a oferta no curso de Desenvolvimento de Jogos

foi somente para a ultima escola em que a Carreta ficou estacionada.
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Tabela 1: Distribuigao por Curso.

Curso Numero de | Percentual
Alunos
Robotica 1.091 47,3%
Desenvolvimento de Jogos 498 21,6%
Montagem e Configuragcdo de Computadores de Alto 375 16,3%
Desempenho (PC GAMER)
Manutencéo de Celulares 343 14,9%
Total 2.307 100%

A maior parte dos alunos formados é do sexo masculino (56,4%), mas chama

atencdo o percentual significativo de alunas (41,8%) (Tabela 2), especialmente

considerando a histérica sub-representacao feminina em areas tecnoldgicas.

Tabela 2: Distribuicao por Sexo.

Sexo Numero de Percentual
Alunos
Masculino 1.300 56,4%
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Feminino 965 41,8%
Nao Declarado 42 1,8%
Total 2.307 100%

Na Figura abaixo € apresentada a distribuicdo de género nos quatro cursos
oferecidos, sendo que no curso de Desenvolvimento de Jogos praticamente ha um

empate de masculino (245) e feminino (241).

Distribuicao de Género por Curso

Género por Curso

Robética Desenvolvimento de Jogos Montagem e Configuragdo de Computad... Manutengao de Celulares

Masculino Feminino

Os dados apresentados na Tabela 3 indicam uma forte concentragdo entre
adolescentes de 14 a 16 anos (49,9%), demonstrando o alinhamento do projeto com o
publico escolar e o foco em formagéo precoce para o mundo do trabalho e da tecnologia.
Assim, a distribuicdo de alunos por faixa etaria evidencia o alinhamento correto com o

publico alvo da Carreta Digital.
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Tabela 3: Distribuicao por Faixa Etaria.

Faixa Etaria Numero de Alunos | Percentual
Até 12 anos 602 26,1%
13 396 17,2%
14 429 18,6%
15 353 15,3%
16 350 15,2%
Acima de 17 177 7,7%
Total 2.307 100%

Em relacdo a distribuicdo por racal/etnia, a maior parte dos formandos se
autodeclarou parda (45,0%), seguida por branca (28,9%) e preta (9,3%). A presenca de
alunos indigenas (2%) e de etnia amarela (3,3%) evidencia a diversidade racial atendida
pelo projeto, reforcando seu papel na inclusdo social, que em parceria com a Secretaria

de Estado de Cidadania atendeu povos indigenas e quilombolas (Tabela 4).
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Tabela 4: Distribuicao por Raga/Etnia.

Racga/Etnia Numero de Alunos | Percentual
Parda 1.038 45,0%
Branca 666 28,9%
Preta 214 9,3%
Amarela 71 3,1%
Indigena e Quilombola 40 1,7%
N&o declarado 278 12,0%
Total 2.307 100%

Na distribuicdo por escolaridade em Campo Grande/MS, observa-se a
predominancia de alunos do Ensino Fundamental (75,6%), o que estd em consonancia
com a faixa etaria atendida e reforca o papel formativo da Carreta Digital como porta de
entrada para a educagéao tecnoldgica (Tabela 5). Ressalta-se que, nas escolas do Sesc
Lageado e no Instituto Mirim, os cursos foram divulgados prioritariamente aos estudantes
do Ensino Fundamental. Entretanto, como as atividades eram ofertadas em contraturno,
era comum que os alunos viessem acompanhados de pais, maes, irmaos ou outros

familiares. Nessas ocasides, caso houvesse disponibilidade de vagas, esses
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acompanhantes também eram incentivados a participar, ampliando o alcance social e

comunitario da iniciativa.

Tabela 5: Distribuicao por Escolaridade.

Nivel Escolar Numero de Alunos | Percentual
Ensino Fundamental 1.743 75,6%
Ensino Médio 248 10,7%
Ensino Superior 30 1,3%
N&o Declarado 286 12,4%
Total 2.307 100%

5. ANALISE POR CURSO

A analise das Tabelas 6, 7 e 8 evidencia aspectos relevantes sobre o perfil dos
participantes do Projeto Carreta Digital. A média de idade foi mais baixa nos cursos de
Robodtica e PC Gamer, ambos com 14 anos, enquanto o curso de Manutencao de

Celulares atraiu alunos ligeiramente mais velhos, com média de 16,6 anos.

Quanto a participagao por género, observou-se um equilibrio consistente nos trés

cursos, com destaque para a Roboética, que registrou 41% de participagao feminina. Esse
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resultado sinaliza um avancgo importante e pode servir como base para ampliar politicas

e programas de incentivo a presenga de meninas e mulheres nas areas de ciéncia,

tecnologia e engenharia.

No que se refere a diversidade racial, os dados mostram que o curso de

Manutencgéo de Celulares apresentou a maior participagdo de alunos indigenas (4,4%),

0 que indica uma boa aderéncia deste curso junto a comunidades tradicionais que

almejam oportunidades de emprego nas suas aldeias, reforgando o potencial inclusivo

da iniciativa.

Tabela 6: Perfil dos Alunos por Curso.

Curso Média de Idade | % Masculino % Feminino
Robodtica 14,08 anos 56,7% 41,0%
PC GAMER 14,84 anos 65,0% 34,7%
Manutencéao de Celulares 16,61 anos 62,7% 36,4%

Tabela 7: Formados por Sexo em Cada Curso.

Curso

Masculino Feminino

Nao declarado

Robética

56,7% 41,0%

2,3%
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PC GAMER 65,0% 34,7% 0,3%

Manutencdo de Celulares 62,7% 36,4% 0,9%

Tabela 8: Distribuigao Racial por Curso (%).

Curso Parda | Branca | Preta | Amarela | Indigena Nao
Declarado
Robodtica 431% | 25,5% | 9,4% 3,1% 0,4% 4,2%
PC GAMER 40,6% | 27,1% | 9,3% 2,7% 0,8% 1,9%
Manutengao de 40,2% | 23,0% | 8,5% 2,3% 4,4% 1,7%
Celulares

6. DISTRIBUICAO POR INSTITUIGAO

Na Tabela 9 mostra-se que dentre as instituicdes atendidas, as duas escolas
municipais em que a Carreta Digital estacionou atenderam 1.589 estudantes, totalizando
68,9%. A Escola Municipal Dr. Eduardo Olimpio Machado formou 1.023 estudantes
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(44,3%) e a Professora Arlene Marques de Almeida formou 566 alunos (24,5%). As duas

outras instituicdes ndo sao escolas municipais, e fizeram suas atividades contra-turno. O
Instituto Mirim formou 432 alunos (18,7%) e do SESC Lageado formou 286 (12,4%). Esse

dado reforga a importancia do envolvimento das escolas e centros comunitarios para a

efetividade da acdo, sendo que escolas com estrutura e planejamento conseguem

potencializar os resultados.

Tabela 9: Alunos por Instituicao de Ensino.

Instituicao NuUmero de Percentual
Alunos
EM DR. EDUARDO OLIMPIO MACHADO 1.023 44,3%
EM PROFESSORA ARLENE MARQUES ALMEIDA 566 24.5%
INSTITUTO MIRIM 432 18,7%
SESC LAGEADO 286 12,4%
Total 2.307 100%
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7. ANALISE TEMPORAL

Na Tabela 10 pode-se observar que os dados de adesao ao Projeto Carreta Digital
revelam oscilagdes significativas da ades&o ao Projeto ao longo do periodo analisado,
com destaque para os meses de dezembro de 2024 e janeiro de 2025, que apresentaram
numeros abaixo da média esperada. Essa oscilagdo pode ser explicada por uma

combinagao de fatores institucionais e logisticos.

Entre outubro de 2024 e maio de 2025, o Projeto Carreta Digital percorreu seus
primeiros oito meses de execugdo em Mato Grosso do Sul, totalizando 1.423 adesoées,
com 1.198 conclusbes. Embora o numero represente um esfor¢co significativo de
mobilizacdo, os resultados ficaram abaixo das expectativas inicialmente tracadas,
exigindo uma analise realista sobre os desafios enfrentados e as possiveis estratégias

de correcéo.

No més de Janeiro de 2025, a Carreta Digital apresentou uma acentuada queda
nas inscricdes, com apenas 47 registros, reflexo direto do periodo de férias escolares.
Ainda que instituicdes como a RBCIP e a UFMS tenham se mobilizado para mitigar os
impactos do recesso, o contexto desfavoravel limitou a eficacia das acdes, o que expde
um desafio estrutural que tangencia a incompatibilidade entre o calendario escolar e o
funcionamento continuo da Carreta. Em fevereiro de 2025, houve recuperagao, com 238
adesdes, mas o desempenho ainda oscilava diante da instabilidade provocada pela baixa
previsibilidade do modelo em instituicdes que sdo escolas de Ensino Médio e

Fundamental.

Nos meses de marcgo e abril, foi proposto um novo modelo de atuagdo em uma
instituicdo de ensino municipal (EM Professora Arlene Marques Almeida). A mudancga de

estratégia resultou em 566 alunos formados no bimestre (358 em margo e 208 em abril),
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0 que representou um avango relevante, mas ainda distante do potencial estimado para
a estrutura disponivel. Porém, deve-se ressaltar que a escola teve uma semana de
atividade pedagdgica que impossibilitou a abertura de turma e esta atividade nao foi
informada com tempo habil para que a coordenagdo e a gestdo da Carreta Digital

tomasse atitude para contornar esta situacéo.

A experiéncia acumulada até junho de 2025 oferece importantes aprendizados.
Embora os numeros estejam aquém do ideal, ha sinais de que ajustes estruturais e
estratégicos podem elevar substancialmente a efetividade do projeto, transformando a
Carreta Digital em uma ferramenta mais eficiente de inclusao e capacitagao tecnoldgica.
Entre este ajuste podem destacar a previsibilidade das Instituicdes que receberédo a
carreta, preparagcdo das turmas e compromissos curriculares compartilhados com a

coordenacao e gestao da Carreta Digital, sob a orientagdo da equipe da RBCIP.

Tabela 10: Distribuicao de Adesoes por Més.

Periodo Numero de Adesodes Percentual
Outubro/2024 21 0,9%
Novembro/2024 112 4,9%
Dezembro/2024 146 6,3%
Janeiro/2025 47 2,0%
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Fevereiro/2025 238 10,3%
Marg¢o/2025 358 15,5%
Abril/2025 410 17,8%
Maio/2025 480 20,8%
Junho/2025 495 21,5%
Total 2.307 100%

8. AVALIAGCAO DA CARRETA PELOS ALUNOS

A Carreta Digital tem desempenhado um papel estratégico na promogao da
educacéo digital e no desenvolvimento profissional de alunos do ensino fundamental em
Campo Grande. Para avaliar a eficacia dos cursos e o impacto da metodologia aplicada,
foram aplicados questionarios de avaliacdo com os participantes, abrangendo aspectos
como qualidade do conteudo, interesse despertado e relevancia profissional dos temas.

As anadlises graficas a seguir apresentam os resultados obtidos, oferecendo
insights sobre a satisfagdo dos alunos, os efeitos sobre suas perspectivas educacionais

e profissionais, e apontando areas de aprimoramento que podem fortalecer a iniciativa.
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Entre outubro de 2024 e maio de 2025, a avaliagdo alcangou 1.423 respondentes, dos
quais 1.198 concluiram a formagao, assegurando uma base estatistica robusta para

examinar satisfagao, relevancia e impacto.

Os resultados revelam uma percepg¢ao bastante positiva. Na Figura abaixo,
observa-se que 72% dos cursos receberam notas entre 8 e 10, refletindo elevado nivel
de aprovacgao e indicando a efetividade do conteudo e da metodologia, apoiados pelo
comprometimento dos instrutores e pela pertinéncia dos temas. Apenas 5% dos cursos
obtiveram notas abaixo de 6, sinalizando pontos que requerem ajustes metodoldgicos ou
de engajamento. A predominancia de avaliagbes altas demonstra que o modelo
expositivo e pratico, especialmente nas oficinas de Robdtica, favorece a retengdo do
conhecimento e estimula a motivagao intrinseca dos alunos, consolidando a Carreta

Digital como uma ferramenta inovadora e eficaz de incluséo tecnolégica e educacional.

Notas Avaliativas dos Cursos.

Notas por Avaliacao Fluxo de Avaliagdes por Dia
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A figura abaixo apresenta o interesse dos alunos em realizar novos cursos e o
nivel de satisfagcao geral, evidenciando o impacto positivo da iniciativa no engajamento
estudantil. A maioria dos participantes manifestou forte disposigdo em dar continuidade
a sua formagédo, o que demonstra que os cursos nao apenas correspondem as

expectativas, mas também despertam motivagao para seguir aprendendo.
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Interesse em realizar mais cursos e satisfagdo dos alunos.

O Carreta Digital - MS & Compartilhar  ~

Interesse em mais projetos Curso te deixou por dentro
da Carreta Digital? do Mundo Digital?

O indice de satisfacdo também é elevado: a maior parte dos alunos avaliou sua
experiéncia como “boa” ou “excelente”, confirmando a qualidade e a relevancia da
proposta. Esses resultados sdo encorajadores, pois revelam que a Carreta Digital vem
cumprindo sua missdo de promover um aprendizado significativo e de qualidade, capaz

de gerar um ciclo virtuoso de interesse e entusiasmo entre os participantes.

A combinacdo entre alta satisfacdo e desejo de ampliar a formagao reforga o
engajamento dos alunos e indica uma oportunidade estratégica: diversificar a oferta de
cursos e estruturar programas continuos de capacitagao. Dessa forma, a Carreta Digital
podera manter o entusiasmo, ampliar o alcance formativo e contribuir para a redugao das
assimetrias socioecondmicas, fortalecendo a inclusao digital e social no Mato Grosso do
Sul.

Na figura abaixo é apresentada a percepg¢ao dos alunos sobre o impacto dos
cursos em sua vida profissional. A analise evidencia uma avaliagdo predominantemente

positiva: a maioria dos participantes considera que o0s cursos tiveram impacto
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significativo ou moderado em suas carreiras, demonstrando que os conteudos sao

relevantes e aplicaveis ao contexto profissional.

Percepcgao do impacto dos cursos na vida profissional.

{‘) Carreta Digital - MS &+ Compartilhar  ~

O Curso te ajudara no seu Seu aprendizado no Curso pode
crescimento profissional? te ajudar a conseguir emprego?

Um numero menor de alunos apontou impacto limitado, o que sugere a
necessidade de ajustes em aspectos praticos ou especificos para ampliar a
aplicabilidade dos cursos ao mercado de trabalho. Ainda assim, a percepgao geral
confirma que a Carreta Digital exerce um papel importante na formagdo e no

desenvolvimento profissional dos alunos, reforcando a pertinéncia da iniciativa.

Paralelamente, a investigacdo sobre o desejo de continuidade nos estudos
revelou que 82,9% dos alunos tém interesse em realizar novos cursos na Carreta Digital.
Esse resultado fortalece a justificativa para a manutencdo e expansao do Projeto em
Mato Grosso do Sul, seja pela ampliagdo do numero de vagas, seja pela diversificagao
da oferta em areas complementares, de modo a consolidar um ciclo continuo de

aprendizado, inovacgéao e inclusao social.
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A figura abaixo evidencia como os cursos da Carreta Digital atuam como
complemento a formacao escolar. Os dados mostram que a maioria dos participantes
reconhece que as atividades agregam valor a sua trajetéria educacional, classificando-
as como uma “complementacao significativa” ou “parcial” da educagao formal. Esse
resultado refor¢a o papel da Carreta Digital como um instrumento pedagogico de apoio,

capaz de ampliar horizontes de aprendizado e estimular novas competéncias.

Por outro lado, uma pequena parcela dos alunos relatou que os cursos nao
atenderam plenamente as suas necessidades educacionais. Esse ponto indica a
necessidade de diversificacdo de temas e conteudo, de modo a abranger um espectro
mais amplo de interesses e demandas formativas. Essa informagéo € estratégica para
ajustar, expandir e personalizar a oferta de cursos, assegurando que a iniciativa continue

a gerar impacto positivo e inclusivo.

Complementagiao da Formacgao Escolar.

O Carreta Digital - MS & Compartilhar  ~

O Curso te ajudara em suas O Curso te ajudara a aprender
notas na escola? outros assuntos de interesse?

Os dados coletados nas avaliagbes dos cursos da Carreta Digital em Mato Grosso
do Sul revelam um panorama amplamente positivo, com elevados indices de satisfacao,

forte interesse em continuar os estudos e avaliagbes favoraveis quanto ao impacto na
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vida profissional dos alunos. Esses resultados demonstram que a iniciativa tem cumprido
com eficacia seu papel de formagao educacional e desenvolvimento de competéncias

digitais e profissionais.

Ainda assim, para assegurar a melhoria continua, € recomendavel investir em
aspectos como a aplicabilidade pratica dos conteudos e o alinhamento as necessidades
especificas de diferentes perfis de estudantes. Tais ajustes podem ampliar a relevancia
e o impacto dos cursos, tornando-os mais adaptados as demandas do mercado e as

realidades locais.

Os resultados também apontam que o projeto atrai majoritariamente jovens
pardos de baixa renda, com acesso limitado a computadores, mas alto uso de celulares,
evidenciando desigualdades digitais que ainda marcam o cenario socioeconémico de

Mato Grosso do Sul.

Em sintese, a Carreta Digital consolida-se como um instrumento essencial para
democratizar o acesso a tecnologia e ao conhecimento, promovendo inclusao digital e
preparando os alunos para um mercado de trabalho cada vez mais digital e competitivo.
Além disso, afirma-se como modelo replicavel, capaz de inspirar e fundamentar novas
politicas publicas educacionais em outras regides, transformando realidades de grupos

socialmente vulneraveis por meio da educagao e da inovagao tecnologica.

9. CUIDAR E EDUCAR PARA CIDADANIA

A dignidade da pessoa humana é fundamento essencial da Republica Federativa
do Brasil (art. 1°, Ill, da Constituicdo Federal) e pilar do Estado Democratico de Direito.
Para sua efetivagao, é decisivo vincula-la a iniciativas que assegurem direitos basicos,
como 0 acesso a documentos pessoais, que materializam a identidade e a cidadania.

Tais documentos estdo diretamente relacionados ao direito a identidade (art. 16 do
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Caddigo Civil e Constituicdo Federal) e ao direito a cidadania (art. 1°, Il, da CF), ambos

expressodes do principio da dignidade da pessoa humana.

No Brasil, o Cadastro de Pessoas Fisicas (CPF) ultrapassa o carater meramente
burocratico e assume a funcéo de instrumento essencial para a inclusao civil, social e
econdmica. Ele garante o reconhecimento formal do individuo como sujeito de direitos e
deveres, possibilitando sua participagdo plena na vida em sociedade. A auséncia de
documentos pessoais, como CPF e registro civil, constitui barreira ao exercicio da
cidadania e a fruicao de direitos fundamentais, como educacéo, saude, beneficios sociais

e até servigos bancarios.

Esse tema também é prioridade na agenda internacional. A Agenda 2030 da ONU
estabelece, no ODS 16 — Paz, Justica e Instituicbes Eficazes —a meta 16.9, que objetiva,
até 2030, assegurar identidade legal para todos, incluindo o registro de nascimento.
Desde a Declaragdo Universal dos Direitos Humanos (1948), reconhece-se que toda
pessoa tem direito a identidade. Nesse sentido, documentos pessoais essenciais
garantem ao cidaddo o reconhecimento de seu nome, filiagdo, data e local de

nascimento, reafirmando sua identidade individual e coletiva.

No Brasil, a Lei n® 14.534/2023 reforgou essa perspectiva ao definir o CPF como
numero unico e suficiente para identificacdo do cidaddo em servicos publicos,

consolidando-o como chave de acesso a direitos.

Durante a execucgao do Projeto Carreta Digital em Mato Grosso do Sul, identificou-
se que diversos estudantes ainda ndo possuem documentos pessoais, como o CPF.
Essa situacao revela a necessidade de politicas de acolhimento e curadoria documental
no ambiente escolar. A emissdo de documentos dentro da prépria escola, de forma
gratuita e acessivel, tornaria o processo mais agil e inclusivo, além de envolver a
conscientizagao de pais e responsaveis sobre a importancia da documentacao para o

acesso a direitos fundamentais.

37



@ R=cTr
2 W ,squisa e inovacio

\@»r

_—

A falta de documentos restringe a participagdo dos estudantes em programas
sociais, exames nacionais — como Enem e Encceja — e projetos de assisténcia
estudantil, comprometendo sua trajetoria educacional e social. Ao aproximar os servigos
de documentacao das familias, a escola fortalece seu papel como espacgo de inclusao,
assegurando o direito a identidade e promovendo, de forma efetiva, o principio da

dignidade da pessoa humana consagrado na Constituicdo Federal.

10. CONCLUSOES

O Projeto Carreta Digital em Mato Grosso do Sul demonstrou, ao longo de sua
execugao, ser uma politica publica inovadora e transformadora, que articula educacgao,

tecnologia e inclus&o social em prol do desenvolvimento humano e da cidadania digital.

Os resultados obtidos evidenciam nao apenas o alcance numeérico — com mais de
dois mil alunos certificados entre outubro de 2024 e junho de 2025 —, mas principalmente
o impacto qualitativo na formacao de jovens em situagdo de vulnerabilidade social,

oferecendo-lhes novas perspectivas educacionais e profissionais.

As analises realizadas revelaram um panorama positivo, marcado por altos
indices de satisfacdo dos participantes, interesse em realizar novos cursos e percepgao
de impacto significativo na vida académica e profissional. A predominancia de estudantes
do ensino fundamental, aliados ao expressivo numero de jovens de baixa renda e com
acesso restrito a computadores, demonstra que a Carreta Digital alcangou precisamente
0 publico que mais necessita de oportunidades de inclusédo digital. Nesse contexto, o
projeto se consolidou como ferramenta essencial para mitigar desigualdades
tecnolégicas, ampliando horizontes e estimulando competéncias fundamentais para o
século XXI, como criatividade, pensamento critico, resolugao de problemas e trabalho

em equipe.
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Além de sua dimensao educacional, a Carreta Digital mostrou forte aderéncia as
politicas publicas do Ministério da Educacdo (BNCC, Novo Ensino Médio e Programa
Educacdo Conectada) e do Ministério das Comunica¢des (Wi-Fi Brasil, Escolas
Conectadas e Norte Conectado), fortalecendo sua relevancia estratégica. Alinhou-se
ainda a Agenda 2030 da ONU, contribuindo diretamente para os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), em especial o ODS 4 (Educacao de Qualidade), o
ODS 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econémico), o ODS 9 (Industria, Inovacéo e

Infraestrutura) e o ODS 10 (Reducao das Desigualdades).

Outro aspecto importante foi a transversalidade alcangada pelo projeto. A atuacao
conjunta com instituigdes parceiras — SESC Lageado, Instituto Mirim e duas escolas
municipais de Campo Grande — reforcou o potencial de articulacéo interinstitucional da
iniciativa, ampliando seu alcance social e fomentando o protagonismo de comunidades
indigenas e quilombolas. Esses resultados reforcam a capacidade do projeto em se

consolidar como modelo replicavel para outras regides do Brasil.

Entretanto, os dados também apontam desafios que precisam ser enfrentados
para o fortalecimento da Carreta Digital. Entre eles, destacam-se a necessidade de maior
previsibilidade no calendario de execugao, o alinhamento dos conteudos as demandas
do mercado de trabalho, e a ampliacdo da aplicabilidade pratica dos cursos, de forma a

torna-los ainda mais significativos e eficazes.

Em sintese, a Carreta Digital reafirma-se como uma experiéncia de grande
relevancia para a inclusao digital e para a promocéao da dignidade humana por meio do
acesso a educacgao tecnolégica. Mais do que capacitar em conteudos técnicos, a
iniciativa transforma vidas, amplia oportunidades e fortalece a cidadania, consolidando-
se como referéncia em politicas publicas educacionais. O projeto deixa como legado a
certeza de que investir em tecnologia e formacao digital é investir no futuro, na equidade
social e na construgdo de uma sociedade mais justa, inovadora e preparada para os

desafios contemporaneos.
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