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Resumo

A Revista Escola Pagina 9 3/4 é uma tecnologia social desenvolvida pela comunidade leitora da Biblioteca
Municipal Centenario, através do programa BiblioArte LAB de inovacgao social em bibliotecas. Nasceu em
2016 de um desejo de jovens leitores desenvolverem suas vocagoes e habilidades como influenciadores de
leitura a partir do uso criativo das novas linguagens e novas formas de producao cultural digital. Uma
estratégia de promover a alfabetizacdo midiatica informacional ao mesmo tempo que promove a leitura e
estimula o empreendedorismo criativo de impacto social entre os jovens. Um caminho para colocar a
biblioteca no coracdo da aprendizagem criativa do século XXI.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

O século XXI e as tecnologias trouxeram novas dimensoes para os desafios locais de desenvolvimento
sustentavel, sobretudo para a promogao de uma educacgao de qualidade (ODS 5) e o desenvolvimento
econdmico (ODS 8). As geragoes atuais crescem em uma sociedade onde cada vez mais lhes sao exigidas
habilidades e competéncias midiaticas e tecnolégicas para terem acesso a direitos basicos e para
protagonizarem transformacodes sociais. Mas nas comunidades do interior do Brasil ou das periferias das
grandes cidades, as desigualdades econ6micas limitam as experiéncias culturais, tecnoldgicas e de
aprendizagem. A auséncia de politicas publicas para Alfabetizacao Midiatica Informacional, recomendado
pela Unesco, e para empreendedorismo criativo (segmento econémico que mais cresce e distribui renda
no pais), impedem que estes jovens e adolescentes utilizem a cultura digital para romper com ciclos
historicos de exclusdo social. Acreditamos que as bibliotecas sdo os espacgos publicos onde o potencial
criativo das comunidades para inovagdao podem ser fortemente estimulados e resultar em proposta para
desenvolvimento sustentavel.

Descricao

Esta tecnologia social possui duas linhas integradas de atuacao. Por um lado, a inciativa funciona como
empreendimento criativo e negécio de impacto, envolvendo uma equipe de 15 a 30 jovens e 2 profissionais
dedicados a producao colaborativa da revista literaria. Por outro, serve a centenas de meninas e meninos
da comunidade, como um programa inovador educacgao para as midias e formacao de leitores do século
XXI. Anualmente a Pagina 9 % abre uma convocatéria para jovens leitores, com idade entre 14 e 21 anos,
interessados em participar da producédo da revista literaria. A participagdo prioritaria é por ordem de
inscricao, mas sempre realizamos entrevistas com os inscritos, quando alinhamos expectativas e
mapeamos areas de interesse. Esse grupo encontra-se diariamente por um periodo indeterminado. O
desafio central é fazer funcionar uma revista literaria digital desde sua concepcao editorial, passando pela
producdo, gestao, até a promogao e ampliagdo do seu impacto na comunidade. Nessa rotina desenvolvem
competéncias para o trabalho com projetos, para a colaboracao, a experiéncia vocacional em areas da
economia criativa. A equipe atua organizada em grupos de trabalho: producao de texto, producao de arte
e producao de conteudo e gestao de redes. Nas reunioes semanais de pauta toda a equipe decide os
assuntos que serdo tratados nos contetidos para a revista. Nesse processo democratico de decisdo
refletimos sobre nossas experiéncias de leitura literaria, identificando quais delas podem ser o objeto de
producdo, seja de uma resenha, uma reportagem ou outro conteudo. Os facilitadores sdo responsaveis por
sugerir leituras, propor pesquisas, investigacoes e cobertura de eventos especializados. A producao dos
textos, das artes e das campanhas em redes sociais sao orientadas ao longo do seu processo de criagao, e
as demandas que vao surgindo pautam os assuntos dos momentos formativos. Assim a semana segue com
um ritmo profissional de editoracao, alternado por momentos mais formais de aprendizagem sobre
técnicas de entrevista e reportagem, gestdo de projetos, exercicios de escrita criativa, midias sociais,
realizagao de eventos, entre outros. Paralelo a producgao da revista, o projeto oferece uma programacgao
anual de laboratérios criativos, atividades de curta duracédo (de 6 a 8 horas) que desafiam adolescentes e
jovens explorarem novas linguagens para producao cultural. Realizamos de 3 a 4 atividades ao més, para
as quais a comunidade pode se inscrever através da internet, por aplicativos de mensagens e outras
facilidades. Com turmas de 10 a 15 participantes desenvolvemos praticas de criagdo colaborativa,
apresentamos novas profissdes e produzimos contetdos sobre literatura que também atualizam a revista



digital. Cada um dos laboratérios descritos a seguir possibilita experiéncias de alfabetizacao midiatica e
informacional para a comunidade, explorando novas linguagens, o contexto da sua criagao, seus aspectos
técnicos para criagao e exercicios de leitura critica. LAB Gifs Literarios: Desafia os participantes a criarem
séries especial de GIFs artisticos inspirados em seus livros preferidos disponiveis na biblioteca. Um
conteudo que promove o acervo publico. LAB Resenha da Vez a arte de recontar histérias: Desafio de
recontar histérias lidas, que explora técnicas de escrita de resenhas criticas e amplia as possibilidades de
aprendizado técnico e o conhecimento sobre o mercado e as profissoes do mundo editorial. LAB Fabrica
de Fanfics: Atividade que explora o fendbmeno cultural da internet conhecido como Fanfiction, historias
ficticias inspiradas nos livros, séries, filmes ou games preferidos de quem escreve. Uma experiéncia de
criagao literdria e de descoberta desse novo mercado e espagos de publicacao. LAB Onde Insta Poesia?:
Desafia os participantes a criarem séries poéticas para o canal da Pagina 9 % no Instagram. Um exercicio
de escrita poética e composicao visuais graficas com diversas linguagens. Aproveita o mergulho nas
possibilidades de expressdo artistica dessa rede social para compreendé-la de maneira critica. LAB
Reportagem Literaria: Desafia os participantes a narrarem histérias que julguem merecedoras,
aprendendo técnicas de entrevista e redagao informacional. Uma experiéncia vocacional com o jornalismo
literario e a producao de contetudo para a revista. LAB Booktuber: Desafia os participantes a
compartilharem suas experiéncias de leitura através da producao de videos para internet, da criagao e
gestao de canais literarios. Uma forma de conhecer as novas fronteiras das profissoes do audiovisual e do
mercado editorial literario. LAB Quem pode ser histéria? Biografia de escritorxs nao-famosxs: Desafia os
participantes a eternizarem a trajetoria de vida de escritores e escritoras da propria comunidade, através
da producédo de biografias. Uma aprendizagem técnica de producédo textual e reflexao sobre a literatura
produzida localmente.

Recursos Necessarios

A Revista Pagina 9 % foi pensada para ser implementada em bibliotecas publicas, comunitarias ou
escolares, uma vez que tem o acesso a um acervo literario como um dos principais recursos necessarios.
Para montar uma unidade da Pagina 9 % é necessario que a biblioteca disponha de um espago que possa
ser ocupado como redagao e laboratorio criativo da revista. Para isso sugerimos um ambiente com
capacidade para abrigar pelo menos 10 pessoas, em mesas de trabalho coletivo. O acesso a internet sem
fio também um recurso fundamental para implementar acoes de pesquisa, de criacao e de gestao. Para
uma unidade experimental sugerimos uma rede de internet minima de 30 megas, além de 5 computadores,
uma impressora multimidia, 1 quadro branco. Uma das estratégias de mobilizacao de recurso estd na
identificacao da disponibilidade de dispositivos méveis dos proprios participantes, como celulares, tablets,
cameras e leitores digitais, utilizando-os nos professos educativos e de producgao cultural.

Resultados Alcancados

Nestes 4 anos a Revista Pagina 9 % acumula mais de 900 jovens atendidos pelas acoes alfabetizacao
midiatica informacional, complementando os esforgos de politicas publicas de educagao. Mais de 80% dos
atendidos sao estudantes de escolas publicas e destes, 70% sdao meninas moradoras de comunidades da
periferia da cidade. Ao experimentarem processos de criagao a partir de linguagens e ferramentas de
producao cultural digital, estes jovens leitores compreendem como se dao os processos informacionais na
internet, a intencionalidade dos algoritmos por tras de cada rede social, ou mesmo como uma imagem ou
discurso pode ser manipulado e editado para contar varias versdes da mesma histéria. As experiéncias
tecnolégicas também ampliam a capacidade destes jovens de acessarem direitos basicos, estruturados na
forma de servigos publicos oferecidos em ambientes online. Entre os mais de 60 jovens que ja
participaram da producgao da revista digital literaria, a experiéncia de empreender um veiculo de
comunicacao especializado em literatura, ampliou as possibilidades de carreiras e profissoes cogitadas em
seus projetos de vida. Mais de 75% dos participantes desta linha de atuacao iniciam seu itinerario no
projeto sem reconhecer nenhumas das areas profissionais da economia criativa que experimentam ao
longo do projeto. Ao final de um ciclo anual, cerca de 60% dos participantes demonstram interesse em
formacdao profissional em areas criativas como o mercado editorial, de artes digitais, de producao cultural,
de desenvolvimento tecnoldgico, entre outros do segmento da economia criativa. Destes 30% ingressam
em universidades deste segmento ou sao inseridos no mercado de trabalho seja contratados por empresas
locais ou se formalizando como Micro-empreendedor individual em areas correlatas. A producao cultural
desenvolvida por este grupo agrega hoje uma comunidade regular de 4500 leitores frequentes dos
conteudos publicados diariamente na Revista Pagina 9 %, gerando cerca de 12.000 impressoes
(visualizagOes nas redes sociais) por més. Anualmente cerca de 5 resenhas, reportagens, artigos ou
cronicas originais da Pagina 9 % sdo republicados por jornais locais e especializados, com destaque para o
portal do Ministério de Educacado de Portugal. Destacamos ainda o impacto desta tecnologia social no
aumento de mais de 65% o fluxo de adolescentes e jovens na biblioteca publica onde esté sediado, no
aumento de 45% da frequéncia de leitura literaria espontanea entre os participante
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