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Resumo

A tecnologia social Mais Lugar é uma plataforma geocolaborativa e gamificada que promove a
participacao social e a ciéncia cidada em bairros periféricos vulnerabilizados, comunidades quilombolas e
assentamentos rurais, majoritariamente compostos por pessoas negras. Desenvolvida em universidades
publicas, com concepgao realizada junto a jovens das comunidades. Seu uso inspirou na Lei Municipal de
Inovacgao n? 9.534/2020/Salvador a prioridade de inclusdao de grupos étnico-raciais marginalizados nos
desenvolvimentos em tecnologia. Acesse em https://maislugar.org/#/mapatonamorcego, exemplo aplicado
por jovens de escolas publicas em cinco municipios da Bahia e experiéncias na Colombia e Mogambique.

Objetivo Geral

Promover a participacao e o controle social em satde e meio ambiente por meio do protagonismo juvenil
em agoes de mapeamento colaborativo para a identificagao de riscos, vulnerabilidades e potencialidades
do territdrio, fortalecendo a prevencgao, o cuidado ambiental e a promogao da saude, e contribuindo para
praticas sustentaveis e melhoria das condigoes de vida.

Objetivo Especifico

Engajar jovens em processos de participacao e controle social nas questoes de satde e meio ambiente do
territorio. Capacitar a juventude para utilizar o mapeamento colaborativo como instrumento de
diagndstico comunitdrio. Identificar e registrar riscos, vulnerabilidades, problemas ambientais e situagoes
relacionadas a saude. Mapear potencialidades, recursos comunitarios e elementos positivos do territorio.
Subsidiar agbdes de prevencado, promocao da saude e cuidado ambiental baseadas em dados locais.
Fortalecer praticas sustentaveis e iniciativas comunitarias de melhoria das condicdes de vida.

Problema Solucionado

A tecnologia social Mais Lugar surgiu diante da dificuldade de comunidades participarem da identificagao
e comunicacao de problemas relacionados a saude, ao ambiente e as condigdes de vida o que limita a
atuacdo do poder publico e fragiliza processos de participacao e controle social. Além disso, a juventude,
embora conectada as tecnologias digitais, raramente é integrada como protagonista na leitura do
territorio e na producao de evidéncias para apoiar decisoes coletivas. O resultado é um distanciamento
entre as demandas reais da comunidade e as agcdes governamentais. A Mais Lugar responde a esse cenario
ao mobilizar jovens e moradores para mapear colaborativamente desafios e potencialidades, fortalecendo
0 engajamento comunitario, a vigilancia participativa. A tecnologia pode ser implantada em territérios
vulneraveis, areas com risco ambiental, bairros periféricos ou regidoes com baixa disponibilidade de
informacgoes, contribuindo para prevencao de agravos, melhoria ambiental e fortalecimento da
participacao social.

Descricao

A tecnologia social Mais Lugar foi criada para fortalecer a participagdo e o controle social em saude e
meio ambiente, mobilizando especialmente a juventude na identificagcao de problemas e potencialidades
do territdrio por meio do mapeamento colaborativo. Seu desenvolvimento tem origem em projetos de
extensao e pesquisa iniciados em 2018 pela Universidade Federal da Bahia (UFBA) e, posteriormente, pela
Universidade Federal do Oeste da Bahia (UFOB), reunindo equipes de saude coletiva, geotecnologias,
engenharia de software, educacao e design. Desde entao, a plataforma vem sendo aplicada em
comunidades urbanas, rurais e ribeirinhas, no Brasil e no exterior, com foco na producgao de dados
georreferenciados de interesse comunitario. O histérico institucional que sustenta a tecnologia envolve
acoes continuadas de formacao de jovens, agentes comunitarios de satude e liderancas locais em territério,
educacao ambiental, vigilancia participativa e uso de ferramentas digitais. A iniciativa consolidou praticas
de ciéncia cidada e leitura critica do territério em Salvador (BA), Barra (BA), Ibotirama (BA), na Provincia
de Tete (Mogambique) e em Medellin (Colombia), fortalecendo vinculos comunitarios e ampliando a
capacidade local de monitorar condi¢cdoes ambientais e de saude. A metodologia da Mais Lugar organiza-se
em ciclos. O primeiro consiste na aproximacgao comunitaria, com escuta ativa, conversas com jovens,
escolas, coletivos, equipes de saude e associacdes. Em seguida, sao definidos, de forma participativa, os
indicadores que farao parte do mapeamento (riscos ambientais, vetores, residuos, espagos degradados,
servigos publicos, areas verdes, equipamentos comunitarios, praticas culturais). Esses indicadores sao
convertidos em formularios personalizados integrados ao sistema Vicon SAGA, permitindo coleta e



armazenamento de dados georreferenciados. A etapa seguinte envolve formacao técnica e cidada da
juventude, abordando saude e ambiente, territdrio, direitos sociais, participacao e controle social, além do
uso do aplicativo. Essa etapa estimula o protagonismo juvenil ao reconhecer os jovens como sujeitos
capazes de produzir conhecimento territorial. Posteriormente, ocorre o mapeamento colaborativo em
campo, com registros fotograficos, auditivos e espaciais. A gamificagdo — com niveis, medalhas e desafios
— estimula o engajamento e fortalece o envolvimento continuo dos participantes. Apds a coleta, sao
realizadas oficinas de andlise dos dados, nas quais os jovens e moradores constroem mapas tematicos,
identificam padroes, discutem problemas e reconhecem potencialidades locais. A tecnologia possibilita
visualizar informacgoes que normalmente ndao aparecem em sistemas oficiais, contribuindo para a tomada
de decisdo comunitaria e para o didlogo com o poder publico. O ciclo se encerra com devolutivas
comunitarias em escolas, coletivos, conselhos de saude e espagos publicos, incentivando o controle social
e a formulacao de acoes locais. A participagcao comunitaria ocorre em todas as fases: definicao das
prioridades, coleta dos dados, validacao dos achados e discussao das solugoes. Moradores e jovens
orientam o processo, fortalecendo a autonomia local e a construgao coletiva de conhecimento. A interagao
entre a organizacdo e a comunidade é horizontal, com as instituicbes académicas oferecendo suporte
técnico e metodoldgico, enquanto a comunidade define rumos, temas e necessidades. Ha evidéncias
concretas do impacto da tecnologia. Em Salvador, trés comunidades realizaram mais de 2.500 registros
sobre riscos ambientais, vetores, infraestrutura e espacos comunitarios, gerando relatérios utilizados em
escolas, conselhos locais e mobilizagdes por melhorias. Em Mogcambique, 38 agentes comunitarios de
saude foram capacitados e mapearam areas com baixa cobertura vacinal contra poliomielite, fortalecendo
acoes da vigilancia epidemiolégica. Na Colémbia, jovens de Medellin utilizaram a plataforma para mapear
riscos ambientais, pontos de lixo, areas de convivéncia e espagos de uso comunitario, subsidiando
propostas de educacao ambiental e projetos juvenis. No oeste da Bahia, escolas e coletivos juvenis
aplicaram a tecnologia para mapear residuos, espacos de convivéncia, condigoes ambientais e servigos
publicos, apoiando projetos educativos, acoes de limpeza e iniciativas de mobilizacao comunitaria.
Observou-se aumento do engajamento juvenil, ampliagdo da consciéncia territorial e maior participagao
em conselhos e debates publicos. Assim, a Mais Lugar se consolida como uma tecnologia social acessivel,
replicavel e de baixo custo, que integra saude, meio ambiente, territério e juventude em um processo
continuo de participacao e controle social. Sua sistematizacao demonstra que comunidades podem
produzir dados qualificados e utiliza-los para transformar seus territorios, fortalecer politicas publicas e
melhorar sua qualidade de vida.

Recursos Necessarios

A implantacao de uma unidade da tecnologia social Mais Lugar requer recursos humanos, materiais e
infraestrutura simples, acessiveis e de baixo custo, suficientes para realizar formagoes, mapeamento
colaborativo e andlise participativa dos dados. 1. Recursos humanos essenciais ¢ 1 facilitador(a)
comunitario(a) responsavel pelas oficinas; * 1 articulador(a) local (escola, associagdao ou equipe de saude);
* Participacao de jovens, estudantes e agentes comunitarios como equipe de apoio. 2. Equipamentos e
materiais digitais * Smartphones ou tablets (5 a 15 unidades por grupo; também pode usar aparelhos dos
participantes); ¢ Acesso a internet moével ou Wi-Fi; * 1 computador ou notebook para visualizagao dos
mapas e andlise dos registros. 3. Materiais pedagégicos e de campo * Projetor, TV ou caixa de som para
oficinas; ¢ Cadernos, canetas, pranchetas, papel, cartazes e mapas impressos; ¢ Insumos basicos para
atividades comunitarias e devolutivas. 4. Infraestrutura fisica minima ¢ Sala de aula, auditério ou espaco
comunitario; * Areas externas para roteiros de mapeamento. 5. Infraestrutura tecnolédgica da plataforma *
Acesso ao aplicativo Mais Lugar; * Acesso ao sistema Vicon SAGA para gestdo dos formularios; ¢ Painel
web para analise colaborativa dos dados. Esses recursos permitem realizar todas as etapas da
metodologia: preparacao, oficinas, mapeamento colaborativo, andlise participativa e devolutivas a
comunidade.

Resultados Alcancados

A implantagdo da tecnologia social Mais Lugar resultou na ampliagao da participagao comunitaria, no
fortalecimento do protagonismo juvenil e na producao de dados territoriais relevantes para agoes de satude
e meio ambiente. Ao todo, mais de 1.200 pessoas foram atendidas diretamente (jovens, estudantes,
agentes comunitarios de saude, liderangas e moradores) e mais de 5.000 beneficiados indiretamente por
devolutivas, oficinas, formacgodes e atividades educativas. Em Salvador (BA), trés comunidades registraram
mais de 2.500 pontos georreferenciados, envolvendo riscos ambientais, vetores, residuos, espagos
degradados e equipamentos publicos. Os jovens relataram maior compreensao do territério, melhora da
autoestima e sentimento de pertencimento, enquanto escolas e coletivos utilizaram os dados para debates,
atividades pedagdgicas e reivindicagdes em conselhos locais. No oeste da Bahia, escolas e coletivos
juvenis geraram cerca de 1.100 registros, apoiando acdées como mutirdes de limpeza, monitoramento de
areas verdes, atividades de educacdo ambiental e discussdo de melhorias em assembleias escolares e
comunitarias. Observou-se maior engajamento dos estudantes nas decisdes do territério e na mobilizacao
por condicdes ambientais mais seguras. Em Tete (Mogambique), 38 profissionais e agentes comunitarios
foram capacitados e mapearam mais de 600 pontos relacionados a baixa cobertura vacinal contra



poliomielite e fatores ambientais associados. Esses dados subsidiaram relatérios da vigilancia
epidemioldgica provincial e orientaram estratégias de busca ativa. Na Colombia, jovens de Medellin
registraram cerca de 400 pontos envolvendo riscos ambientais, residuos, espagos publicos e areas de
convivéncia, fortalecendo projetos escolares e atividades de educagcao ambiental. Os resultados
qualitativos demonstram: aumento do protagonismo juvenil; maior percepgao sobre satde e ambiente;
fortalecimento da participacdo e controle social; ampliacao do didlogo com escolas, gestores e conselhos;
identificacao mais rapida de problemas locais; uso dos dados em planejamento participativo. O
acompanhamento é realizado via plataforma (estatisticas, mapas, registros), reunioes periddicas,
formulérios avaliativos, devolutivas publicas e oficinas de andlise, garantindo monitoramento continuo e
transparente dos impactos. A tecnologia tem se mostrado eficaz para apoiar prevencao, cuidado
ambiental, acoes de saude e mobilizagcdo comunitaria, fortalecendo a autonomia e transformacao
territorial.

Locais de Implantacao

Endereco:

Marechal Rondon, Salvador, BA

Alto do Cabrito, Salvador, BA

Pau da Lima, Salvador, BA

Feira de Santana, Feira de Santana, BA

Centro, Barra, BA

Escola Municipal, Alto Paraiso, PR

Centro de Ensino e Cultura Doutor Eduardo Froes, Feira de Santana, BA
Escola Joao Paulo Primeiro, Feira de Santana, BA

Escola Estadual Luiz Viana Filho, Feira de Santana, BA

Centro de Ensino em Tempo Integral Edgar Silva, Andarai, BA



