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Resumo

As Olimpiadas de Ciéncias na Estag@o Cientifica Ferreira Penna ocorrem desde 2002, visando abordar temas de pesquisa
do Museu Goeldi e questdes relevantes para as comunidades locais. As atividades envolvem estudantes e professores,
promovendo a educacdo ambiental e a preservacio da Flona de Caxiuana. Essa iniciativa surgiu devido a necessidade de
melhorar a educagdo nas comunidades de Portel e Melgaco, que tém baixos indices de IDEB. As atividades incluem
oficinas, mini cursos, arte-educagdo, caminhadas, estudos dirigidos, teatro, palestras, dindmicas de grupo, musicas e
atividades esportivas.

Objetivo Geral

Melhorar a qualidade de vida nas comunidades da Flona de Caxiuand, a partir de agdes trabalhadas em conjunto com os
atores locais no que tange as tematicas de educagdo ambiental, cidadania, saude, cultura, e sustentabilidade, esporte e
lazer ¢ arte educagéo.

Objetivo Especifico

* Popularizar a ciéncia entre os estudantes das comunidades ribeirinhas da Flona de Caxiuand, por meio da olimpiada; ¢
Melhorar a qualidade de vida nas comunidades da Flona de Caxiuand, promovendo a¢des de educagdo ambiental,
cidadania, saude, cultura, alinhadas com os objetivos de desenvolvimento sustentdvel propostos pela ONU e ao saber
local, por meio de diversas ag¢des educativas. ¢ Incentivar e divulgar a pesquisa cientifica, apresentando aos estudantes,
professores, comunitarios, agdes de comunicag@o, extensdo e pesquisas cientificas realizadas pela instituicao. * Realizar
atividades esportivas ¢ de lazer para melhorar a qualidade de vida das criangas e jovens das comunidades envolvidas no
Programa.

Problema Solucionado

Apos a criagdo da ECFPn na Flona de Caxiuan, foi instituido um programa de manejo sustentavel pelo MPEG, em
parceria com as comunidades locais. A criagdo desse programa envolveu didlogos com a comunidade para entender suas
necessidades sociotécnicas. O programa, hoje conhecido como Programa de Educagio da Estagdo Cientifica Ferreira
Penna (ECFPn): Educar para uma Natureza Sustentdvel, identificou necessidades locais em varios setores, destacando a
educagio como um deles. Os municipios onde a ECFPn foi criada (Portel e Melgago) tém baixos Indices de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB), com Melgago sendo o pior do Brasil. Diante desse cenario, o principal
problema que levou a criacdo da TS foi estimular a melhoria da educagdo nas escolas ribeirinhas da Flona de Caxiuana,
buscando melhorar o desempenho escolar, promover a responsabilidade na preservacdo da floresta e fortalecer o senso de
pertencimento e identidade amazonica dos alunos.

Descricao

A olimpiada de ciéncias foi implementada em 2002 na Floresta Nacional de Caxiuand - ECFPn, por meio do Programa de
Educagio da Estacdo Cientifica Ferreira Pena do MPEG. O programa incluindo todas as suas agdes representam as
principais necessidades das comunidades residentes naquela regido. Essas agdes buscam articular conhecimentos
cientificos com saberes locais dos atores. Os participantes do programa assim como de suas acdes, sdo as 15 comunidades
ribeirinhas e escolas do entorno da Flona localizadas em Portel e Melgago. Essa tecnologia funciona a partir de um
processo botton up, sendo as comunidades participantes ativas, do processo de concepcdo, execugdo e monitoramento das
olimpiadas de ciéncias de Caxiuana que ocorre durante 4 dias na ECFPn. Na Olimpiada a participagdo das familias e
escola é muito intensa pois, por meios de diversas agdes educativas o museu se insere no cotidiano local, sem interferir em
suas vidas. A Escola, nestas comunidades € o elo agregador e por meio dos cursos com professores, oficinas diversas
realizadas ao longo do ano tem-se a culminancia na olimpiada de ciéncia. Desta forma a comunidade esté ciente do papel
do Museu Goeldi e da Estacdo Cientifica Ferreira Penna naquele lugar, que € pesquisar os ecossistemas ¢ a biodiversidade
ali existente, contribuindo para a preservagdo da Amazonia. O numero de participantes das atividades da olimpiada ¢
distribuido considerando os limites de pessoal da ECFPN. A distribui¢do dos alunos, professores ¢ comunitarios ¢
equitativa, sendo metade do sexo masculino a outra do sexo feminino. Além disso ¢ convidada uma pessoa idosa de cada
comunidade para participar das oficinas de memoéria social. A metodologia adotada é a seguinte: 1° Passo: E realizado um
Congresso técnico na ECFPn/MPEG. Esse evento ¢ uma reunido colaborativa entre os representantes do programa de
educacdo do MPEG, das comunidades e escolas. Nesse momento ¢ apresentado um tema para realizagdo da olimpiada. A
equipe do programa com as comunidades discute a partir dai como ocorrera as oficinas, quais temas podem ser abordados



e quais temas as comunidades sugerem. Além disso ¢ discutido e elaborado o regulamento de funcionamento da edi¢do da
olimpiada. 2° Passo: A coordenagdo do programa abre selegdo interna e externa para pesquisadores e técnicos
apresentarem propostas de oficinas para as comunidades. Essas oficinas levam em consideragdo as tematicas discutidas no
congresso técnico, visando a articulagdo do conhecimento cientifico com o saber local. 3° Passo: Organizacdo das
olimpiadas na ECFPn (logistica). Nesse momento, a equipe do projeto se desloca para a ECFPn que fica na Floresta
Nacional de Caxiuand. Na esta¢fo, nos dias programados para realizagdo das olimpiadas, sdo organizadas as salas para
realizagdo das oficinas e demais agdes, os materiais dos participantes e que serdo entregues para as comunidades,
organizacdo das equipes de apoio, organizagdo de toda a estrutura onde ocorrera as olimpiadas. 4° passo: As escolas e
comunidade sdo recepcionadas no trapiche da ECFPn e direcionadas para os alojamentos na estagdo. Apos recebem
orientagdes sobre as olimpiadas. 5° passo: No primeiro dia de evento ocorre um cerimonial de abertura da edi¢do da
olimpiada, onde todos os participantes se reinem e sdo orientados pela equipe do MPEG e professores sobre como
ocorrera a olimpiada. Nesse momento ocorre a distribuigdo dos alunos para as salas das oficinas ¢ demais ag¢des. 6° passo:
Sdo executados 2 dias de oficinas, onde os alunos trocam experiéncias com pesquisadores e técnicos do MPEG e
instituigdes parceiras. Aspectos como participacdo e cooperacio sdo estimulados, pois ao final da oficina no 3° dia, as
comunidades criam um produto resultante dos trabalhos de cada oficina, para apresentacdo a todos os participantes da
olimpiada. Essa etapa ¢ necessaria pois trabalha a o conhecimento na pratica, além de estimular a apropria¢ao das
tematicas das oficinas pela comunidade. 7° passo: ap0s realizag@o das oficinas, sdo realizadas as competi¢des exportivas
(casquinhagem, natacdo, subida de peconia). Essas atividades sdo escolhidas diretamente pelos atores locais que levam em
consideracdo suas tradicdes e memorias relacionadas aos tipos de jogos. Durante todo os dias da edi¢do da Olimpiada as
comunidades promovem eventos culturais escolhidos por eles mesmo. A cada dia um grupo de escolas e comunidades
preparam uma apresentacdo para os participantes da olimpiada. Apds os 4 dias de trabalho ocorre a cerimonia de
encerramento da edi¢do das olimpiadas.

Recursos Necessarios

Oficinas Pedagodgicas Material de Consumo 1. Resma de papel - 3 caixas 2. Estojo de caneta hidrografica (12 unid.) - 30
3. Cola de Isopor (500 ml) - 30 unid. 4. Tesoura sem ponta - 100 unid. 5. Estojo de giz de cera (12 unid.) - 30 unid. 6.
Papel 40 kg - 300 folhas 7. Papel Kraft - 300 folhas 8. Papel cartdo diversas cores - Pacote com 20 unid. 9. Lapis B12 -
4 caixas com 50 unid. 10. Tinta guache colorida (500 ml) - 60 unid. 11. Pinceis diversos - 60 12. Pincel atémico azul,
vermelho, preto - 60 unid. 13. Papel Almago 1 resma 14. Cola colorida c/06 cores - 30 Caixas 15. TNT diversas cores-
30 metros de cada cor 16. Cola branca de 1000g - 30 unid. 17. Caneta esferografica fina ¢/50 und. - 3 unid. 18. Marcador
Permanente ¢/12 und. - 4 unid. 19. Marcador para quadro branco - 4 unid. 20. Lapis de Cor Int.c/12 cores - 30 unid. 21.
Tesoura de 7” - 20 unid. 22. Apontador simples - 40 unid. 23. Fita gomada trans 38x50 - 30 unid. 24. Fita gomada kraft
38x50 - 30 unid. 25. Grampeador para 20 fls - 30 unid. Refeicdes dos alunos, professores e monitores nas olimpiadas. 26.
Géneros alimenticios Para deslocamento na Flona 27. Combustivel Oleo Diesel - Barco e gerador de energia elétrica -
1500 litros Trabalho nas Comunidades e ECFPn 28. Gasolina - 1000 litros 29. Oleo 2 T Voadeiras - 20 litros
Deslocamento da equipe do programa para a ECFPN na Flona de Caxiuand Passagens fluviais Belém/Breves —
Breves/Belém Recursos humanos necessarios para implantagdo da tecnologia de uma unidade da tecnologia social 1
pedagogo para acompanhamento das atividades pedagogicas do projeto, 1 Educador ambiental para realizagdo das ag¢des
voltadas para o meio ambiente e sustentabilidade; 1 arte educador para a articulagdo da arte e ciéncia; 10 especialistas para
realizagdo das oficinas (As areas serdo definidas de acordo com as tematicas acordadas entre a comunidade e a equipe do
programa). Representantes comunitarios

Resultados Alcancados

- Participagdo das 15 escolas situadas no entorno da Flona de Caxiuani, sendo 05 de Melgaco e 10 de Portel. A
participacdo das escolas ¢é essencial para o fortalecimento do curriculo pedagdgico a partir da inser¢do de tematicas
ambientais articuladas por meio do saber cientifico e tradicional. - Como anualmente participam das olimpiadas uma
média anual de 89 estudantes, ao longo das 17 edi¢des da feira participaram 1.513 alunos. Esse nimero tende a aumentar
com futura cooperagdo entre o municipio de Melgago para atrair mais escolas para o programa. - Considerando que
anualmente ocorrem no minimo 10 oficinas, foram realizadas em média 170 oficinas com tematicas diversas que
contribuiram para o conhecimento das comunidades sobre teméaticas ambientais visando a conservagao e valorizagdo do
meio ambiente. Essas oficinas trabalham metodologias participativas para insercdo de todos os alunos no processo
pedagogico. - Participacdo de 20 representantes (Professores e pedagogos) sendo 2 por escola ao longo das 17 edigdes,
totalizando 340. Essa participa¢do contribui para articulagdo dos professores com as tematicas das oficinas visando a
apropriac@o desses pelo conhecimento desenvolvido ali. - Participag@o de 7 idosos convidados de cada comunidade para
as oficinas de memoria social. Ao longo das oficinas participaram 119 pessoas. Essa pratica contribui para que aqueles
atores possam trabalhar a transmissdo do conhecimento, valores, tradigdes e experiéncias de geracdo em geragdo. Isso €
crucial para o desenvolvimento ¢ a continuidade dos saberes locais das comunidades. - Mais de 170 produtos
desenvolvidos por meio das oficinas (trabalhos artesanais, hortas comunitarias, praticas participativas, cartilhas educativas,
entre outras) -Qualitativamente o projeto ja alcangou niveis de apropriacdo, pois de acordo com pesquisadores da Flona, o
projeto fortaleceu a consciéncia ambiental e o sentimento de preservagdo daqueles atores locais pelo meio onde vivem.



Locais de Implantaciao

Endereco:

Comunidades da Floresta Nacional de Caxiuand, Portel, PA

Cormunidades da Floresta Nacional de Caxiuand, Melgaco, PA
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