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Titulo da tecnologia

Museu Comunitario: Memoria, Educacdo E Cidadania

Titulo resumo

Resumo

Organizagdo de um espago de memoria comunitaria a partir da articulagdo de escolas publicas, grupos culturais ¢ a
populacdo do municipio. A tecnologia é desenvolvida dentro de uma perspectiva da articulagdo dos campos da educacio e
da cultura, de implementagio da educac¢do integral, da formacao para a cidadania, respeito a diversidade e acesso ao
processo de produgdo dos bens culturais. A proposta contribui com a valoriza¢do do patriménio cultural, a construcéo de
uma sociedade democratica, baseada no respeito as diferencas, na igualdade de género; bem como com o fortalecimento
da identidade e o desenvolvimento local e sustentavel.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

A Tecnologia Social foi desenvolvida em Nisia Floresta/RN, cidade de base turistica com 23 mil habitantes. O nome do
municipio ¢ uma homenagem a escritora nascida na cidade, considerada a primeira feminista da América Latina. Mas
pouca gente conhece a sua historia e seus ideais. Em Nisia apesar da existéncia de manifestagdes do patrimonio imaterial,
o que predomina ¢ a ausé€ncia de politicas de preservacdo e difusdo da cultura local. O municipio ndo dispunha de
equipamentos educativos e culturais como biblioteca, sala de cinema ou museus. Na educacdo predomina praticas
educativas tradicionais e a baixa qualidade do ensino. O turismo predatdrio contribui com o alto indice de vulnerabilidade
de criangas, adolescentes e jovens.Nesse contexto foi criado o Museu Comunitario Nisia Floresta ¢ sdo desenvolvidas
acdes de educacio integral, respeito a diversidade e a equidade de género, valorizagdo do patriménio Imaterial, a Memoria
¢ Identidade. A TS Museu Comunitario tem muito a contribuir em contextos em que ¢ comum: 1) A existéncia da baixa
qualidade de ensino, 2) Onde o patriménio cultural, a memoria e a historia ndo sio valorizados e 3) Existem situagdes de
vulnerabilidade social

Descricao

Concepcdo da ideia Historicamente os museus foram criados para preservar e difundir a histéria contada a partir da otica
das classes dominante. Por isso existem os museus que contam a histéria das guerras, do império, etc. A proposta de
museu trabalhada pelo CECOP - Centro de Documentagdo ¢ Comunicagdo Popular, compreende que a histdria pode ser
contada a partir de diferentes pontos de vistas e da realidade de diferentes atores sociais. Compreende que, o acesso a
memoria e a historia sdo direitos de individuos, grupos e da comunidade. Nesse sentido, os espagos de memoria € museus
comunitarios sdo estratégicos na preservacdo e difusdo de saberes, fazeres e documentos que registram os fatos a partir da
otica e interesses dos setores historicamente marginalizados. Como se desenvolve a tecnologia A Tecnologia Social do
Museu Comunitario desenvolvida pela CECOP pode ser descrita em 03 etapas:1) Articulagdo e Mobilizagio,
2)Estruturacdo e funcionamento do Museu e 3)Sustentabilidade do processo ¢ articulagdo de politicas publicas. ETAPA
01 - Articulagdo e mobilizacdo de grupos locais: Acontece através de pelo menos 04 estratégias: Identificagdo de grupos e
demandas: Articular grupos culturais locais, educadores e escolas publicas, identificando objetivos comuns que possam
unir o interesse desses grupos. Realiza¢@o de oficinas técnicas e tematicas: Visam a formacéo técnica em determinados
assuntos, linguagens, fornecendo conhecimentos e metodologias para qualificar a participacdo das pessoas. Criagdo do
Forum de Cultura: Articulagdo institucional mais ampla necessaria para fortalecer as demandas dos grupos. No férum foi
possivel pactuar a necessidade de estruturacdo do Museu envolvendo outros setores e o poder publico. Elaboracao de
projetos e captagio de recursos: Hora de transformar o sonho numa proposta concreta. E necessario elaborar um projeto,
visando a formatag@o da ideia do museu, instrumento de captagdo de recursos para viabiliza-lo. Na etapa de execugio
técnica do projeto a participagdo de grupos organizados acontece através da coleta de materiais e acervo, produgdo de
conteudos fotograficos e audiovisuais, etc. ETAPA 02 - Funcionamento do Museu: Ocorre através da oferta de uma série
de a¢des e atividades educativas e culturais voltadas para os alunos das escolas publicas, grupos culturais e a comunidade,
com o acompanhamento dos educadores do Museu, professores das escolas e mestres (as) da cultura. Entre as atividades
desenvolvidas semanalmente podemos citar: As visitas orientadas: Permitem que os alunos, mediados pelos educadores do
Museu, conhegam aspectos relevantes da vida e obra da escritora e primeira feminista do Brasil, Nisia Floresta. Exibi¢oes
e debates de filmes: Semanalmente s2o exibidos filmes nacionais e locais de curta metragem. Apds as exibigcdes sdo
realizadas discussdes sobre os contetidos dos filmes, com a mediagdo dos educadores da escola e do Museu. Rodas de
Leitura e Contacdo de Historias:Visam estimular de forma ludica e interativa a imaginacio das criangas e o gosto pelo



livro. Oficinas de Saberes: Visam construir espagos de vivéncia e trocas de conhecimentos entre os mestres(as) da cultura
popular, educadores e alunos das escolas publicas. Nessa a¢ao as criangas e adolescentes conhecem e aprendem a historia
e o significado das manifestagdes populares. Oficinas de Fotografia e audiovisual: Trabalham a técnica da linguagem
fotografica e do audiovisual e capacitam para que os atores locais a usarem essa ferramentas. Documentacdo e Difusdo do
Patriménio Imaterial: Resultado da oficina de fotografia e audiovisual, essas produgdes dos alunos e agentes culturais se
transformam em produtos como exposi¢cdes fotograficas, mostras de filmes, etc. Oficinas de brinquedos populares e
xilogravuras: Desenvolvem a criatividade das criangas/adolescentes através do estimulo a fabricagdo de brinquedos
tradicionais e da produgio da técnica da xilogravura. ETAPA 03: Sustentabilidade do processo/ articulagdo de politicas
publicas. Ampliagdo de parcerias: E necessario manter as parcerias existentes e buscar outras junto a universidades,
secretarias estaduais e municipais, igrejas comprometidas com a organizacdo popular, empresarios do comercio local, etc.
Construgio de uma gestdo compartilhada: Criagdo de espagos democraticos de participacdo e decisdo que incorpore
parceiros estratégicos, em conselhos consultivos, gestdo compartilhada, envolvendo se possivel o poder publico. Criagio
de canais de comunicagio: E imprescindivel a criagio de canais de comunicagdo com o publico interno e externo ao
museu, explorando principalmente as redes sociais. Plano de Sustenta¢@o financeira: S3o necessarias acdes integradas:
elaboragdo de novos projetos, organizag¢do de grupo de colaboradores, lojinha de produtos, campanhas periddicas, etc.
Discusséo de politicas publicas: Propor ao poder publico politicas de apoio a cultura e a implementacdo do sistema
municipal de cultura.

Recursos Necessarios

Para implantar uma unidade da Tecnologia Social Museu Comunitario sera necessario: Espaco fisico na comunidade para
estruturacdo e funcionamento do espago de memoria, mobilidrio de escritorio, expositores, ilumina¢io adequada as
atividades dos espacos, cadeiras para salas de reunides e de cinema, equipamentos de projecdo de imagem e som, acervo
de livros infantis, quadrinhos e literatura de cordel, equipamentos fotograficos e de produgdo audiovisual, computadores e
acesso a internet.

Resultados Alcangados

Um primeiro resultado: Foi possivel, a partir da iniciativa de uma organizagdo do terceiro setor e de um processo de
articulagdo e mobilizagdo popular, estruturar um espaco de memoria, organizado e gerido com a participa¢do comunitaria.
Com implantagdo do museu, a vida e obra de uma (01) escritora, Nisia Floresta, bem como os seus ideais, (direitos das
mulheres, negros, criangas...) estdo mais difundidos junto a popula¢do do municipio ¢ alunos das escolas publicas. As
atividades oferecidas semanalmente possibilitam as criangas, adolescentes e jovens acesso aos bens culturais e aos meios
de produzi-los. As capacitagdes (fotografia, patrimonio imaterial, dangas populares, etc), tém assegurado que o publico do
museu comunitario seja protagonista das a¢des e atuem como novos agentes culturais do municipio. O Patrimoénio
Imaterial tem sido documentado e difundido. Com as Oficinas de Saberes, mestres(as) e grupos populares compartilham
seus conhecimentos e praticas com outros grupos e as escolas publicas. A cultura popular e a organiza¢do comunitaria
estdo mais fortalecidas e encontram no museu uma base de apoio. Alunos das escolas publicas tém tido acesso a essas
manifesta¢des, passando a conhecé-las e valoriza-las. Com o trabalho realizado pelo museu junto a outras organizacdes
comunitarias, o grupo Coco de Roda concorreu e ganhou em 2013 o Prémio Culturas Populares do Ministério da Cultura.
Com o prémio o grupo poéde adquirir novos instrumentos musicais, figurinos e participar de eventos locais e regionais, se
fortalecendo como organizagdo cultural. 04 Séries de audiovisual, 02 Séries de cartdes postais e 05 exposicdes foram
produzidas e langadas com a participagdo de alunos e professores, contribuindo com a difusdo do patrimdnio imaterial. O
trabalho resultou na implantagdo de 01 Ponto de Memoria sobre os mestres(as) da cultura popular no municipio. Outros
resultados: Melhoria do processo ensino aprendizagem, fortalecimento das a¢des educativas inovadoras nas escolas e a
maior integra¢@o dos processos educativos com a cultura. As escolas passaram a valorizar a memdria e histdrias locais e a
ter maior envolvimento com a realidade do seu entorno. Esses avangos trouxeram maior compreensdo das praticas de
educagdo integral e a necessidade de sua implantag@o nas escolas. O museu comunitrio passou a ser uma referéncia para
as areas da educagdo, cultura ¢ do turismo local e tem sido um interlocutor para a discussdo de politicas publicas no
municipio.
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