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Resumo

Desenvolvida em 2022, a Metodologia de Inclusao e Capacitacao Digital Itinerante foi criada para
enfrentar desigualdades territoriais de acesso a tecnologia e a formacgao digital. A partir dela surgiram o
Caminhao da Tecnologia, voltado a experimentacdo e validagao inicial, e a Carreta Digital, concebida
como modelo escalavel e reaplicavel. Implementada em sete estados e no Distrito Federal, a metodologia
ja formou mais de 17 mil pessoas em informatica, programacao, robética e empregabilidade digital,
atuando em mais de 70 escolas e espagos comunitarios, com impacto comprovado no desenvolvimento
social e econdémico.

Objetivo Geral

Capacitar alunos de escolas publicas e centros comunitarios (parques tecnoldogicos, CRAS, centro de
referéncia, pracas publicas) em todo o Brasil por meio de educacao tecnoldgica itinerante, promovendo
inclusao digital e oferecendo oportunidades que preparem jovens para um futuro com mais habilidades e
chances no universo digital e profissional.

Objetivo Especifico

* Promover a inclusao digital e a capacitacao profissional de criancas e adolescentes em situagao de
vulnerabilidade social; * Certificar 25 mil alunos com habilidades tecnoldgicas e competéncias para o
mercado de trabalho ¢ Levar cursos praticos em novas tecnologias, como robética, manutencgao de
dispositivos e montagem de computadores, diretamente as comunidades e escolas publicas.

Problema Solucionado

A metodologia enfrenta o problema estrutural da exclusao digital que afeta milhares de brasileiros,
sobretudo em comunidades vulneraveis, areas periféricas e rurais, marcadas pela baixa oferta de politicas
publicas de tecnologia e educacao. A falta de acesso a computadores, internet de qualidade e formacao
adequada limita oportunidades educacionais, profissionais e de participacao social, ampliando
desigualdades historicas e reduzindo as chances de inser¢ao no mercado de trabalho e no ambiente
digital. Muitas escolas e comunidades nao dispdem de infraestrutura tecnoldégica minima, o que
compromete o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para o século XXI. Além disso,
observa-se um déficit de formacao pratica em tecnologia, programacao, robética e uso produtivo das
ferramentas digitais, afetando a empregabilidade, a autonomia e o desenvolvimento socioeconémico de
jovens, adultos e idosos. A tecnologia social itinerante enfrenta esse desafio ao levar laboratérios moveis
completos diretamente as comunidades, superando barreiras geograficas, econdémicas e institucionais.
Dessa forma, promove acesso equitativo ao conhecimento tecnolégico e reduz a desigualdade digital.

Descricao

A RBCIP possui trajetoria consolidada na execucao de projetos sociais, educacionais e de inovacao
voltados a reducgao de desigualdades e ao fortalecimento de politicas publicas, com atuagao continua junto
a comunidades vulneraveis, escolas publicas, organizacoes da sociedade civil e entes governamentais.
Desde sua criacao, a RBCIP desenvolve iniciativas que integram pesquisa aplicada, educacao, tecnologia e
desenvolvimento social, acumulando experiéncia na implantacdao de projetos itinerantes, programas de
capacitacao e acoes de inclusao digital em diferentes regides do pais. Essa trajetéria fundamentou a
criagao do projeto itinerante, iniciado em 2022 a partir da experiéncia bem-sucedida do Caminhdo da
Tecnologia. A metodologia do projeto baseia-se em uma tecnologia social itinerante, estruturada para
levar laboratorios moéveis de informatica diretamente as comunidades, superando limitacoes de
infraestrutura fisica, conectividade e acesso a equipamentos. O processo de implantagao inicia-se com o
diagnéstico local, realizado em parceria com gestores publicos, diretores escolares, liderancas
comunitarias e organizacoes locais, a fim de identificar demandas, publicos prioritarios e contextos
socioeducacionais. A partir desse levantamento, sao definidos o cronograma, os contetidos formativos e a
logistica de atendimento. A participacdao da comunidade ocorre de forma ativa e colaborativa em todas as
etapas do projeto. Escolas, associacdes comunitarias e liderancas locais contribuem na mobilizacao dos
participantes, na adequacao dos horarios e na definicao dos cursos mais relevantes para o territorio. Os
beneficiarios participam diretamente das atividades formativas, oficinas praticas e avaliagoes,
fortalecendo o sentimento de pertencimento e corresponsabilidade. Em muitos territorios, educadores
locais e voluntarios também atuam como apoiadores das agbes, ampliando o alcance e a sustentabilidade



do projeto. A interacao entre a RBCIP e a comunidade é continua e dialégica. Durante a execucao, a
equipe técnica acompanha as atividades presencialmente, promovendo escuta ativa, ajustes metodoldgicos
e alinhamento as realidades locais. A Carreta Digital oferece cursos de informatica bésica, uso consciente
da internet, programacao, robotica educacional e formacodes voltadas a empregabilidade digital, sempre
com abordagem pratica e inclusiva. Apds a passagem da carreta, a RBCIP mantém articulagdo com
parceiros locais, buscando estimular a continuidade do aprendizado e o aproveitamento das competéncias
adquiridas. Os dados e indicadores evidenciam o impacto positivo da iniciativa. Desde sua implantacao, o
projeto ja atendeu mais de 17 mil alunos, entre jovens, adultos e idosos, percorreu mais de 70 escolas e
esteve presente em cinco estados brasileiros e no Distrito Federal. Entre os principais indicadores estdo o
numero de participantes certificados, a diversidade do publico atendido, a ampliacao do acesso a
equipamentos e conectividade e a adesao das comunidades as atividades propostas. Relatos de
participantes, gestores escolares e liderangas comunitarias apontam melhorias na autoestima, maior
interesse pela area tecnoldgica, desenvolvimento de competéncias digitais basicas e aumento da
percepcao de oportunidades educacionais e profissionais. Assim, a metodologia se consolida como uma
tecnologia social eficaz, replicavel e adaptavel, capaz de promover inclusao digital, fortalecer vinculos
comunitarios e gerar impactos sociais duradouros, alinhados a missao institucional da RBCIP de promover
desenvolvimento social, inovacao e equidade por meio da cooperagao interdisciplinar.

Recursos Necessarios

A implantacao de uma unidade da tecnologia social requer a integracao de recursos humanos, materiais e
tecnoldgicos, assegurando o funcionamento do laboratério mével e a qualidade das agdes formativas. A
infraestrutura inclui carreta/caminhdo adaptado, com climatizagao, sistema elétrico adequado, mobilidrio
ergondmico, iluminacao, acessibilidade e estrutura para transporte e armazenamento seguro dos
equipamentos. Os recursos tecnoldogicos compreendem notebooks em quantidade compativel com o
numero de participantes, servidores ou unidades de armazenamento, projetor multimidia, telas, caixas de
som, impressora, estabilizadores, nobreaks e rede interna cabeada ou sem fio. E indispensavel contratacao
de internet banda larga mével ou via satélite, softwares educacionais, sistemas operacionais licenciados e
plataformas digitais de aprendizagem. Os materiais pedagdgicos envolvem apostilas, contetdos digitais,
kits de robdtica educacional, materiais para oficinas praticas, itens de escritério e materiais de consumo.
A operacao da unidade demanda equipe composta por coordenador do projeto, instrutores, monitores,
equipe técnica de apoio, motorista e suporte administrativo e logistico. Complementam os recursos custos
com combustivel, manutencdo do veiculo, seguros, alimentacao da equipe, equipamentos de seguranca e
comunicacao, garantindo a replicabilidade da tecnologia social, sua adaptacao aos diferentes contextos
locais e a promogao efetiva da inclusao digital e desenvolvimento socia

Resultados Alcancados

A implantacao da tecnologia social gerou resultados expressivos, tanto quantitativos quanto qualitativos,
evidenciando impacto positivo na promocgao da inclusao digital e no fortalecimento de competéncias
educacionais e profissionais. Desde o inicio do projeto, mais de 17 mil pessoas foram atendidas
diretamente, abrangendo criancas, adolescentes, jovens, adultos e idosos, prioritariamente de
comunidades em situacdo de vulnerabilidade social. As agdes ocorreram em mais de 70 escolas publicas e
espacos comunitarios, com atuagdo em cinco estados brasileiros e no Distrito Federal, demonstrando a
capilaridade e o alcance nacional da iniciativa. Entre os resultados quantitativos destacam-se a oferta de
cursos de informatica basica, programacao, robética educacional e formacgoes voltadas a empregabilidade
digital, com elevados indices de participagao e conclusdo. A maioria dos participantes concluiu
integralmente as atividades, resultando na certificacdo de milhares de alunos. Houve ainda ampliacao do
acesso a equipamentos e a internet durante a atuacao da unidade itinerante, permitindo que publicos
historicamente excluidos tivessem contato direto com tecnologias digitais. Em diversas localidades,
observou-se aumento do interesse dos estudantes por areas relacionadas a tecnologia e inovagao, refletido
na procura por cursos complementares e atividades educacionais. Os resultados qualitativos foram
identificados a partir de relatos e avaliagdes de participantes, educadores e gestores locais. Os
beneficidrios destacaram maior motivagao, confianca, valorizagdao pessoal e percepcao de ampliacao das
oportunidades educacionais e profissionais. Muitos relataram melhora da autoestima, maior familiaridade
com ferramentas digitais e reducao da inseguranca no uso da tecnologia. Educadores e liderancas
comunitarias apontaram maior engajamento dos alunos, participacdo nas atividades e fortalecimento do
vinculo entre escola e comunidade. O acompanhamento dos resultados foi realizado de forma sistematica
pela RBCIP, por meio de registros de frequéncia, controle de turmas, relatorios de atividades, aplicagao de
questiondrios de avaliacao e coleta de depoimentos. Indicadores como nimero de atendimentos, taxa de
conclusao, certificagoes emitidas e feedback qualitativo permitiram avaliar a efetividade da tecnologia
social, identificar oportunidades de aprimoramento e assegurar a transparéncia e a consisténcia dos
impactos gerados pela Carreta Digital.

Locais de Implantacao



Endereco:

Lago Sul, Asa Sul, Gama, Lago Norte, Nucleo Bandeirante, Sobradinho, Asa Norte, Ceilandia, Vila Estrutural, Recanto
das Emas, Cruzeiro Novo, Brasilia, DF

Canoas, Canoas, RS

Cohab Anil III, Diamante, Vila Ivar Saldanha, Séo Cristévao, Vila Isabel, Alemanha., Sdo Luis, MA
Codog, Codo, MA

Campo Grande, Campo Grande, MS

Recife, Recife, PE

Florianopolis, Florianépolis, SC



