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Resumo

Utilizamos atividades pedagogicas e metodologias ativas por meio de contagdo de histérias, mediagdo de leitura, debates,
oficinas de construcdo de escritas e de criatividade, dindmica e brincadeiras com a missdo de empoderar, gerar autoestima
e desenvolver caracteristicas empreendedoras de criangas, jovens e adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social,
que estejam matriculados na escola e que fagam parte de centros sociais e/ou lares de acolhimentos. A nossa missao ¢
incentivar o empreendedorismo e o protagonismo de criangas, jovens e adolescentes por meio da leitura, contagdo de
historias, debate e brincar, dando a elas escolhas de vida diferente da marginalidade.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

90% do fundadores da Associagdo sdo professores universitarios e de pos graduagdo e vinham se deparando com dois
problemas muito constantes nas universidades: O primeiro esta ligado a dificuldade que os adultos tém tido em interpretar
textos, interpretar contextos, interpretar a propria vida e interpretar o mundo, seja por falta de leitura, por que abandonou
a ludicidade ou por questdes cognitivas mesmo. A segunda esta ligado a contexto, percebemos que o contexto social e
referéncias que as criancas tém tido em suas periferias as tem tornado adultos pouco empoderados e com referéncias
positivas equivocadas. Nossas criangas, jovens e adolescentes tém tido acesso a musicas e programas de midias diversas
que ndo condizem com as sua faixas etarias ¢ isso tem a ver com falta de mediacgéo e falta de mentoreamento. Do outro
lado vimos o potencial de diversas pessoas da sociedade civil que poderia, de forma voluntaria, ser estes mentores e
mediadores do processo de desenvolvimento do publico-alvo, por meio de uma metodologia prevista e totalmente
desenvolvida. Um dado bem preocupante é a média de livros lidos pelos brasileiros, atualmente uma média de 2,43 livros
por ano.

Descricao

A ideia foi concebida diante da experiencia de dois empreendedores sociais com humanizagdo hospitalar, que, ao se
depararem com um jovem marginalizado, reprogramaram todo o rumo do projeto. Iniciou-se com um piloto feito em 6
meses, que logo deu certo e estamos aplicando a quatro anos. A finalidade inicial € que se mantem foi a de reintegrar seu
publico alvo aos métodos educativos ludicos, onde a literatura, as tradigdes orais de narragio de historias, as brincadeiras
e musicas populares e folcloricas e o debate, levam estas criangas, jovens e adolescentes a repensarem o mundo e a
transitar no imaginario das historias e da imaginagdo. Com toda a preocupacéo pedagogica, Ana e Marco convidaram uma
equipe de educadores que cansaram de reclamar do modelo educacional vivenciado pelas criangas de escolas publicas,
seja na escola, no bairro ou dentro da propria familia, a colocaram a mao na massa para reintegrar o publico ao ludico,
estes educadores sdo pedagogos, psicologa, letrélogo, administradores e uma contadora e ap6s seus 3 anos de atividade,
conta hoje com 90 voluntarios de diversas areas, compostos por cerca de 90% de mulheres. Ajuda a solucionar o
problema da ma educagio de parte dos brasileiros residentes em areas periféricas, que tornam se adultos muito cedo,
pulando a etapa da infancia, tdo importante para a construg¢@o do carater. As criangas de hoje tém tido acesso a muitos
materiais educomunicativos adultos: videos, musicas, histérias e etc e precisam voltar a ter contato com contetidos
proprios para a sua idade. Etapas bésicas do projeto: 1. Nosso processo se da com a escolha das unidades, atualmente
estamos atuando efetivamente em 2 lares de acolhimentos ¢ 4 centros sociais na Regido Metropolitana do Recife, onde
programamos as acdes da Empreendeler no dia a dia dos beneficiarios. 2. Todos os voluntarios recebem uma formagéo
que dura 3 meses onde ensinamos toda a metodologia, identificamos os perfis psicologicos destes voluntarios e fazemos
uma triagem efetiva sobre quem fica como voluntario; 3. Cada grupo de 20 beneficidrios recebe o método uma vez por
semana, em um dia pré-determinado, com duragdo prevista de 01 ano; 4. O método consta em trabalhar a "palavra" a
"linguagem", por meio de histdrias, musicas e brincadeiras, que possuem um cunho de empoderamento, para assim
apresentar diversas possibilidades de vidas diferentes da criminalidade. Obs. Entendemos que cada minuto em cntat com a
ludicidade ¢ um minuto a menos em contato com a criminalidade. 5. O programa realiza mediagdo de leitura, contacio de
historias, debates e brincadeiras e levam as criangas a quebrarem suas criangas limitantes e empodera-las a realizar
atividades sociais de forma proativa. Atualmente a Empreendeler possui alguns programas de atuagdo, entre eles:
Programa de humanizacio profissional (onde aproxima os colaboradores de diversas empresa a vivenciarem as praticas
sociais); Treinamento de novos voluntarios; capacitacdes com cursos e oficinas ao longo do ano, para voluntarios e



beneficiarios; A Caravana Pedagdgica, onde montamos bibliotecas e briquedotecas em Lares de Acolhimentos e Centros
Sociais que estejam necessitando; Programa Criativicard e Circuito de Contag@o de histérias (com a ocupagdo de espagos
publicos). A comunidade participa, efetivamente, de formas distintas, por diversos atores: * A sociedade civil participa dos
treinamentos ¢ cedem parte do seu tempo semanal para atuar de maneira voluntaria com nossas turmas, além disso
auxiliam a captar recursos para a realizacdo de programas especificos. * Em alguns programas temos a participagdo direta
dos familiares das criangas e jovens que participam durante o processo de contacdo de historias e experienciacdo lidica,
com o objetivo de fortalecimento de lagos por meio do ludico. ¢ As criangas participam com a criagdo de histérias e
criagdo de produtos literarios no proprio centro social o que passa a ficar acessivel para a propria comunidade; ©
Universidades participam cedendo estagiarios, incluindo a Empreendeler em programas de integragdo interdisciplinar,
trazendo os alunos ppara o desenvolvimento de pesquisas junto a associacdo e cedendo espaco para que os jovens
participantes dos programas possam falar com alunos sobre a importancia do ludico. * Outras organizagdes sociais
participam por meio de uma ampla rede de parceria criada na cidade do Recife/PE. Concepcdo de ideias e aplicagdo na
pratica, envolvimento efetivo da comunidade;

Recursos Necessarios

A quantidade de recursos materiais necessarios para a implantagio de uma tecnologia como a Empreendeler € muito
baixa, pois utilizamos as nossas metodologias em Centros Sociais e Lares de Acolhimentos ja existentes. Entramos com a
técnica (metodologia) ¢ as unidades que recebem entram com a estrutura fisica. Desde o inicio trabalhamos com o
engajamento civico, onde todos, inclusive a diretoria, sdo voluntarios da organizag¢do e em cada novo treinamento de
voluntarios temos uma procura de cerca de 300 pessoas com interesse para o voluntario (se feito apenas nas redes sociais)
e media de 700 pessoas (se feito via rede de televisdo). Para o processo de mediag@o de leitura e contagdo de historias
necessita-se de materiais basicos de papelaria e livros, porém campanhas feitas em escolas e junto a sociedade civil
arrecadam muitos livros, logo, nunca precisamos comprar livros. No nosso caso temos uma sede, onde todos os materiais
utilizados nas agdes, acervos de livros e brinquedos sdo armazenados, mas no inicio ndo foi necessario. Para cada grupo
de 20 criangas precisamos de cerca de 2 a 3 voluntérios para aplicar a metodologia, que sdo treinados pelos proprios
dirigentes durante 3 meses, em 6 encontros quinzenais (o tempo de treinamento ja faz parte da metodologia). Faz-se
necessario também um cenario, composto por tapetes e materiais de papelaria para personalizagao.

Resultados Alcangados

Todo ano fazemos um balango social que aponta os impactos qualitativos ¢ em 2015 e 2016 foi realizada uma pesquisa
qualitativa, por meio de grupo focal para a dissertagdo de mestrado do diretor executivo, apresentada e aprovada na
Universidade de Pernambuco. Quantitativo 2015: 570 (criangas, jovens, adolescentes ¢ familiares) impactados
diretamente, 2850 pessoas impactadas indiretamente, 1070 histdrias contadas, 2379 horas doadas por nossos voluntarios e
600 kg de alimentos doados. 2016: 1058 (criangas, jovens, adolescentes e familiares) impactados diretamente, 4.232
pessoas impactadas indiretamente, 5.700 historias contadas, 2851 horas doadas por nossos voluntarios e 840 kg de
alimentos doados. 2017: 2325 (criangas, jovens, adolescentes e familiares) impactados diretamente, 9.300 pessoas
impactadas indiretamente, 2253 historias contadas, 4584 horas doadas por nossos voluntarios e a doagdo de um espago
ludico com biblioteca e brinquedoteca no bairro do Janga em Paulista/PE; 2018: 1703 (criangas, jovens, adolescentes e
familiares) impactados diretamente, 6.812 pessoas impactadas indiretamente, 2.262 historias contadas, 1193 horas doadas
por nossos voluntarios e a doagdo de trés espagos lidicos com biblioteca e brinquedoteca em 3 bairros da Regido
Metropolitana do Recife; 2019: Em andamento... Qualitativamente: Identificou-se um aumento na capacidade de
expressar seus sonhos e projetos para futuro, aumento da capacidade de Identificacdo de oportunidades,de
estabelecimento de metas em suas atividades cotidianas, de persisténcia, de comprometimento, de autoconfianga, de
busca de informagdes, de aumento da comunicagdo e da habilidade de ouvir. Houve aumento no conhecimento dos
termos técnicos da area de empreendedorismo, foi percebido uma maior participagdo proativa dos beneficiarios diretos nas
tarefas de casa, dos centros sociais € na escola. Aumento na capacidade de ouvir e discutir de forma critica, aumentaram
a percepgdo de que para alcangar os sonhos ¢ preciso determinacgéo e perseverancga. Percebeu-se um maior indice de
participacdo e de comprometimento nas atividades didrias. Percebeu-se mais independéncia e auto confianga.

Locais de Implantaciao

Endereco:



CEP: 50620-180
Vila de Santa Luzia / Torre, Recife, PE

CEP: 50761-000
COMPAZ - San Martim, Recife, PE

CEP: 52210-240
Alto Jose do Pinho / Casa Amarela, Recife, PE

CEP: 54400-271
Massangana, Piedade, Recife, PE
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