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Resumo

O papel da leitura na construgdo da cidadania ganha novos contornos quando observadas as transformagdes que as
tecnologias digitais causam na forma como compreendemos e participamos do mundo. Com grande parte da
responsabilidade de formar leitores, a escola busca reinventar suas praticas no contexto da cultura digital. O E se eu fosse
o0 autor? é uma estratégia para enfrentamento desse problema, construida com a participacdo de comunidades escolares de
varias regides do pais. O objetivo é desenvolver uma cultura de inovagdo, integrando formagao em exercicio de
professores e ampliagdo da jornada de aprendizagem de alunos por meio de laboratorios de leitura e cultura digital.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

A pesquisa Retratos da Leitura no Brasil mostra que o pais perdeu quase 90 milhdes de leitores entre os anos de 2007 e
2011. Esse empobrecimento literario ¢ ainda mais preocupante entre criangas, onde a queda foi de 8,5% para 6,4%. Ja na
pesquisa realizada pela ONG Casa da Arvore (Marco Zero de Leitura, 2014), no que se refere a leitura literaria, ¢ quase
inexistente a influéncia e motivagdo da escola. A situacdo torna-se ainda mais preocupante quando percebemos que, além
de estarmos lendo menos estamos lendo pior. Segundo o IDEB (Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica) cerca
de 20% das escolas onde atuamos encontram-se em situag@o de alerta ou atencdo. O nivel de proficiéncia em Lingua
Portuguesa para as séries iniciais do ensino fundamental, em algumas escolas chega a ser de 175, ainda distante da meta
do Ministério da Educag@o, que ¢ de 200. Mas se a leitura ¢ uma das principais ferramentas para constru¢do da cidadania,
como compreendé-la em uma sociedade onde as telas e as redes sem fios estdo cada vez mais presentes na construgdo da
nossa visdo de mundo? Como a escola pode se apropriar da cultura digital e ressignificar seu papel na formacgao de
leitores?

Descricao

O projeto E se eu fosse o autor? ¢ um programa de agdes integradas ao calendario escolar. Apesar de propor uma
estrutura basica de formagfo de professores e atividades para alunos no contraturno, as estratégias de implementago sio
definidas a partir do Projeto Politico Pedagogico da rede. Assim favorecemos o didlogo com as politicas publicas e
possibilitamos uma aprendizagem mais significativa. Para isso promovemos um laboratorio metodoldgico onde os
diagndsticos sobre a comunidade escolar em questio servem de base para uma analise e identificacdo de demandas e
prioridades quanto ao incentivo a leitura. Da mesma forma a analise dos resultados da tecnologia social em outros
contextos ajudam identificar estratégias e abordagens de reaplicagdes que podem ser tteis ao novo desafio. Construimos
assim as duas linhas de a¢@o0: um programa de formagdo de professores (Escola Criativa Digital) e o Laboratdrio Criativo
de Leitura ¢ Tecnologia (Lab Criativo), uma ac¢do que amplia a jornada de aprendizagem do aluno por meio de projetos
desenvolvidos por ele mesmo e seus amigos fora do ambiente escolar. O foco do programa Escola Criativa Digital é levar
o professor a refletir sobre sua vivéncia cultural tecnoldgica e amplia-la a partir de experiéncias motivadas por desejos
pessoais e por reflexdes sobre a pratica docente (NOVOA, 2002, MARTIN, 1998). A partir dessa imersdo ¢ construido o
itinerario de descoberta, motivado por um desafio comum: aproveitar experiéncias em cultura digital para ampliar a
capacidade de leitura critica e participagdo social de criangas e adolescentes. Esse itinerdrio € constituido por: I - Lab de
Inovagdo: Formacdo imersiva com 30 horas/aula, dedicada a ampliar habilidades didaticas e tecnologicas dos professores
por meio de experiéncias praticas de concepcdo, planejamento e mediagdo de projetos de leitura e cultura digital. O grupo
em formagéo explora as dimensdes de leitura e autoria existentes em processos digitais ¢ linguagens hibridas. O objetivo ¢
construir “solugdes” didaticas para problemas da sua rotina enquanto formadores de leitores (FREIRE, 1998), refletindo
sobre os caminhos e ferramentas escolhidas, bem como suas formas de uso (PAPERT, 1994). Ao final desse percurso,
recorrem as demandas curriculares para criarem seus projetos, que integrardo ainda todas outras formas de ensino “ndo
tecnolégicas” (SANTAELLA, 2011). II Acompanhamento: Organizamos um calendario de encontros individuais dentro
dos horérios de planejamento escolar de cada professor para aprimoramento das estratégias didaticas e ampliagdo da
formag@o a partir das demandas dos projetos em desenvolvimento. III Mediag¢do experimental: Etapa realizada dentro da
sala de aula como estratégia de garantir suporte aos professores em sua primeira experiéncia de reaplicagdo desta
tecnologia social. IV Autoria didatica: As experiéncias de concepcdo e mediagdo de projetos sdo sistematizadas em forma
de planos de aula que sdo publicados e compartilhados com o objetivo de favorecer novas reaplicacdes espontineas. Ja o



Lab Criativo ¢ a a¢do onde estimulamos os alunos a explorarem ambientes virtuais, recursos digitais e linguagens
multimidaticas para construirem novas experiéncias de leitura. Acreditamos que nesta experiéncia de leitura critica da
realidade e da prépria midia digital, criangas e adolescentes compreendem as oportunidades de emancipagio e, sobretudo,
dos riscos de serem conduzidos, involuntariamente, pela avalanche tecnoldgica para a vala comum do conformismo e da
superficialidade. (LIBANEO, 1998, FREIRE, 1998). Na pratica o Lab Criativo é um ambiente de aprendizagem
colaborativa montado a partir da ocupag@o de um espago publico (biblioteca, centro cultural ou telecentro). Nele
propomos a produgéo de conteudos e produtos multimidia a partir de experiéncias de leitura literaria. Para isso o grupo
conta com um acervo literario impresso e digital com obras indicadas pelos participantes, computadores, celulares e acesso
livre a internet. Sdo formadas duas turmas a cada semestre, com até 20 participantes cada. As vagas sdo oferecidas em
toda a rede escolar e divulgadas através da realizagdo de oficinas de mobiliza¢do. Durante o semestre letivo, os
participantes se encontram duas vezes por semana no contraturno da escola. A mediag@o ¢ realizada por uma dupla de
educadores da ONG, enquanto o acompanhamento e o contato com a familia e a escola é realizado pelo coordenador
pedagogico. A mediagdo de leitura conduzida a partir da explorag@o de novos suportes e formatos para os textos. Assim
buscamos integrar a func¢do didatica a fun¢o social da leitura (LENNER, 2003).As produgdes de videos, livros digitais,
acdes em redes social e a criagdo de mapas digitais e outras publicagdes servem como fio condutor descoberta de
vocagdes ¢ o desenvolvimento de habilidades. Desta forma, integrando a cultura literaria a tecnologia, iniciamos essas
criangas nas praticas democréaticas, promovendo uma cultura de argumentagdo (GONET,2007)

Recursos Necessarios

O E se eu fosse o autor? ¢ uma tecnologia social que pode ser implantada como estratégia para o desenvolvimento da
cultura de inovagdo em redes publicas de ensino bem como em uma unica comunidade escolar ou projeto social de
educacdo. As acgdes sdo distribuidas entre ambientes escolares (sala de aula, sala de professores, etc) e um ambiente ndo-
formal de aprendizagem o Lab Criativo. Para montagem do Lab Criativo € necessario um espago de pelo menos 70 m2,
com capacidade para abrigar 20 pessoas, equipados com mesas para trabalho coletivo, cerca de 10 computadores,
conexdo de internet sem fio, cerca de 4 smartphones ou cameras digitais, acervo literario impresso com pelo menos 50
titulos e projetor. Vale lembrar que nos ambientes escolares todas as atividades sdo construidas a partir da realidade de
infraestrutura tecnologica existente, porém, o acesso a internet banda larga ¢ condi¢do fundamental para a implementagao
da tecnologia social.

Resultados Alcan¢ados

O E se eu fosse o autor? ¢ uma tecnologia social que ha 5 anos ¢ continuamente aprimorada por meio de reaplicacdo em
acgdes regulares nos estados de Tocantins, Goias e Minas Gerais. Ja sdo quase 2100 atendidos diretamente, sendo cerca de
120 professores. A exemplo da rede municipal de Senador Canedo-GO (2014-2015), conseguimos ampliar o indice de
leitura espontdnea entre alunos do 6° ao 9°. Antes de participarem do projeto 27% dos alunos nio haviam lido literatura
nos ultimos 3 meses enquanto outros 53% lembraram com dificuldade apenas de 1 obra. Ao final do projeto 64%
lembraram com facilidade de 2 a 5 livros e outros 36% leram mais de 6 obras no mesmo intervalo de tempo (Marco Zero
de Leitura, 2014). As transformagdes na vida dos alunos vao além dos numeros. Os mecanismos de monitoramento d&o
conta que os participantes reconhecem suas dificuldades e demonstraram motivagao para enfrentar esse problema
(ANTONIO, 2014). “Eu tinha uma dificuldade muito ruim com a Lingua Portuguesa, mas aqui eu melhorei muito”
(Carlos, 15 anos). “Eu gostei porque tenho muita dificuldade de leitura e escrita e morro de vontade de ler corretamente”
(Isabela, 14 anos). E possivel perceber que as experiéncias tecnolégicas provoca o empoderamento dessas criangas.
“Aprendi uma coisa que nunca vou esquecer: como contar uma historia recortando o fundo de uma imagem e colocar
outra” (Carlos). Entre professores e gestdo escolar as transformagdes criam condigdes de sustentabilidade do projeto. Em
Goias o programa de formagao de professores foi apropriado como politica publica, assim como muitos projetos
desenvolvidos pelos professores passaram a integrar a politica pedagdgica de suas unidades. Ja no Tocantins a tecnologia
vem contribuindo com a alfabetizagdo em escolas rurais. A formacao elevou e 12% para 38% o indice de atividades de
leitura mediadas com novas tecnologias dentro da escola e ampliou a qualidade pedagdgica de programas como Mais
Educacdo e o Pacto pela alfabetizag@o na idade certa. Certificada pela FBB (2011), recebemos ainda principais prémios
nacionais de inovagdo em 2014: Prémio ARede (categoria 3° setor); TelecentrosBR (categoria sustentabilidade social) e
Prémio Finep (Tecnologia Social). O projeto também inspirou pesquisadores, resultando na publicagdo de contetidos
académicos como monografias, artigos e dissertagdes.
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