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Resumo

Contos de Ifa sdo laboratorios de inovagdo cidada: laboratorios para promogao da identidade negra a partir de games
roteirizados com a mitologia afro-brasileira. A proposta ¢ atuar com metodologias que permitem expressar formas de
oralidade de comunidades tradicionais ¢ seus saberes ancestrais, e provocar a construcdo de praticas em que a oralidade e
a ancestralidade seja chave para as transformagdes sociais. O LABCOCO integra as atividades do 11é Axé Oxum Karé que
desenvolve metodologias que expressam a oralidade.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

A partir da sangio da Lei 10639/03,que inclui no curriculo oficial na rede de ensino o estudo da Historia da Africa e dos
Africanos,a luta dos negros no Brasil,a cultura negra brasileira e o negro na formagfo da sociedade nacional, diferentes
pedagogias relacionadas a cultura africana do Brasil emergiram, o que resgatou a contribuicdo do povo negro nas areas
social, econdmica ¢ politica pertinentes a Historia do Brasil. Porém, boa parte das iniciativas em curso ndo atraem a
juventude negra para o debate, as metodologias ainda sdo ineficientes e ndo ddo conta da infra-estrutura cognitiva que as
novas tecnologias e trabalho em rede proporcionam a juventude negra conectada. O Coco de Umbigada participa
ativamente na constru¢do de um letramento cultural e digital ao propor metodologias em que a juventude ao mesmo
tempo que se diverte, aprende a busca pela quebra de preconceito com as religides afro brasileira em um processo que
valorize a ludicidade enquanto cogni¢do.As historias e contos por trds dos jogos, em sua maioria, ndo trazem 0s
ensinamentos ancestrais ¢ da natureza como narrativa.Pelo contrario, promove a cultura da violéncia,do abuso e do
preconceito.

Descricao

Contos de Ifa so laboratdrios de inovagio cidada: laboratdrios para promogao da identidade negra a partir de games
roteirizados com a mitologia afro-brasileira. S30 métodos com base em tecnologia aberta e desenvolvimento agil de
projetos com a juventude negra a partir de experiéncias em jogos digitais. O LABCOCO integra as atividades do Ilé Axé
Oxum Karé, liderado por Mae Beth de Oxum terreiro de matriz africana na¢do nagd de Pernambuco, que desenvolve
metodologias que expressa a oralidade, tras como narrativa dos Jogos Contos de Ifa a mitologia afro-brasileira,
promovendo sentimento de pertencimento e identidade com a cultura negra ¢ a mitologia dos orixas. A tecnologia social ¢
uma vivéncia para a promogao da identidade negra a partir da construgdo de web-games com foco na mitologia afro-
brasileira através da inovagéo cidada. Seus processos ¢ métodos buscam conectar a juventude negra na cadeia produtiva
da tecnologia e promover experiéncias de criagdo de jogos digitais nas escolas publicas, em pontos de cultura, centros
culturais, terreiros, quilombos e aldeias. A agdo permite diferentes modos de expressar a oralidade como preservadas nas
casas de Matriz Africanas e Indigenas no Brasil. Esta vivéncia busca elucidar aspectos das culturas tradicionais e saberes
ancestrais como forma de combater o racismo, o preconceito ¢ a intolerancia religiosa. Através de vivéncias ¢ imersdo os
convidados, no mesmo tempo que se diverte, aprende a quebrar preconceitos com as religides afro-brasileiras num
processo que valoriza a identidade negra e a ludicidade enquanto cogni¢do. A atividade consiste em promover um uso
critico das tecnologias para a transformacdo social. No ambiente do game Contos de Ifa, é possivel exercitar uma
imaginacao técnica, a partir do olhar da juventude, para atracar uma nova consciéncia politica que preserve os direitos
humanos, urbanos, sociais e culturais das proximas geragdes. A ideia surge a partir de duas necessidades: a primeira de
requalificar os processos metodoldgicos de espagos que promovem o acesso as tecnologias digitais nas periferias
telecentros, pontos de cultura, nucleos de produgdo) para dialogar no terreno da prototipagem de inovagdes; € a segunda
de atrair a juventude negra para construir ¢ experimentar produtos através de processos colaborativos em rede com
suporte das tecnologias abertas (hardware e software livre). Boa parte dos espagos de acesso, como os telecentros, ainda
promovem apenas um uso binario do equipamento através da logica professor/aluno, internet/acesso, oficina/participante,
e se restringe as fungdes basicas como digitagdo e impressdo de curriculo, treinamento em informatica, gravagao de cds e
dvds etc. A ideia consiste em promover um uso critico das tecnologias para a transformagao social. Através desses
ambientes é possivel exercitar uma imaginacgfo técnica, a partir do olhar da juventude, para atracar uma nova consciéncia
politica que preserve os direitos humanos, urbanos, sociais e culturais das proximas geragdes. Processo: Na pratica a
tecnologia social transforma um ambiente bindrio (professor/aluno) em um ambiente assincrono de experimentagdes



metodologicas ageis com foco em desenvolvimento de produtos com suporte em novas midias. A estrutura logica de uma
equipe de desenvolvimento de jogos € o fio condutor para o encontro da juventude com as praticas tecnoldgicas
contemporaneas. A metodologia conecta o jovem na musica, no grafico e no codigo fonte para traduzir uma experiéncia
oral-ancestral para o universo dos jogos eletronicos. Para o desenvolvimento de um mini-game, € necessario seguir as
seguintes etapas: Uma consultoria de uma Yalorixd, um Babalorixa, um mestre, um lider religioso, uma referéncia
ancestral do territério para trazer os ensinamentos através de contos. - Esses contos sdo interpretados em desenhos e
colagens e depois sdo transformados em roteiros para jogos. - A juventude se divide em equipe (design, programacao,
musica e comunicagdo) e organiza uma agenda para realizar as tarefas necessarias a fim de finalizar o jogo. - Uma equipe
de mediagdo (mestre, designer e desenvolvedor) lideram as equipes e aplicam metodologias ageis para cumprir 0s
objetivos estipulados. - Uma equipe de comunicag¢ao fica responsavel pela divulgagdo dos jogos nas redes sociais. Todo o
acervo utilizado para compor os jogos ¢ licenciado em GPL (General Public Licence) e boa parte das interagdes sdo
encontradas em repositorios abertos de cddigo fonte. A tecnologia possui um repositério comum para todos 0s jogos € um
tutorial simples para seguir a estrutura basica de funcionamento.

Recursos Necessarios

Espaco amplo, climatizado e com estrutura de mesas e cadeiras, internet banda larga, e computadores com capacidades de
edicdo. Um computador para edi¢do de design grafico, um para edi¢do de dudio e outro para programagao.

Resultados Alcangados

O projeto Contos de Ifa conseguiu replicar sua metodologia em diferentes espacos académicos, de tecnologia e inovacéo
com a participagdo intensa da juventude brasileira. Foram diferentes formatos: vivéncias, workshops, laboratorios de
média e longa duracdo, formagao para o mercado de trabalho de jogos digitais, palestras e showcases. O projeto alcangou
entre 2015 e 2018 mais de 600 pessoas de forma direta ¢ mais de 10 mil pessoas indiretas, através das redes sociais,
radios e outras midias.
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