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Titulo resumo

Resumo

Estudar matematica, portugués, ciéncias, historia, geografia, e discutir cidadania, ldgica, raciocinio, meio ambiente, direitos
humanos, de forma alegre, prazerosa e ludica.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

Nossa vivéncia, observagdes e pesquisas mostram que as ditas “razdes do fracasso escolar”, quase sempre estiveram
relacionadas a “fatalismos”: o biologico (“crianga pobre e desnutrida ndo aprende”), o institucional (“falta de recursos e
material escolar nas escolas™), ou o pedagogico (“alunos ndo aprendem porque sdo indisciplinados, desatentos,
descompromissados”). Segundo esta Otica, os problemas “da” escola s6 serdo solucionados quando os problemas “fora”
da escola forem resolvidos, ou no dia em que inventarem um aluno modelo. Nos do CPCD jamais concordamos com
estas teses fatalistas, nem tdo pouco com esta visdo acritica que ndo consegue incluir o professor como parte do
“problema”, e que, por conseguinte, ndo consegue fazer dele parte fundamental na “solu¢do” do fracasso escolar. As
respostas a estas e outras questdes nos levaram a transformar o ladico - o jogo, o brinquedo e o brincar - em metodologia
e pedagogia de trabalho, ndo como “sobremesa”, mas como “arroz com feijao”, alimentos de primeira necessidade. Por
isso, para nos “ser crianca € aprender brincando”.

Descricao

Aprender e ensinar brincando traz em si toda a riqueza de possibilidades de relacionamento e companheirismo,
socializagdo e troca de experi€ncias, conhecimento do outro e respeito as diferencas, desejos e visdes de mundo,
elementos essenciais para constru¢do de uma relag¢do plural entre educadores e educandos, condi¢do basica para existéncia
de uma pratica educativa de qualidade e para a descoberta e apropriagdo do “mundo dos saberes e dos fazeres”: das
letras, dos numeros, das ideias, dos fatos, dos sentimentos, dos valores, da cidadania, dos sonhos. O programa contribui
para a mudang¢a nos métodos tradicionais de ensino, formando professores mais ousados no inovar, criar € buscar novas
formas para melhorar suas aulas, professores geradores de oportunidades de aprendizagem e professores provocadores de
descobertas. No desenvolvimento do programa, pudemos mais que sentir, perceber e auscultar os varios graus de
mudanga ocorridos na pratica educativa das escolas. Desde a relagdo mais cordial e afetuosa entre professores e alunos,
com significativa diminui¢do da violéncia escolar, ao aumento real da frequéncia e a repercussio no aprendizado dos
alunos, resultantes desta nova postura dos educadores em relag@o aos seus alunos e aos conhecimentos desenvolvidos na
escola.

Recursos Necessarios

Materiais necessarios para confeccionar o Bornal: pano, cola, papel duplex, tintas, giz de cera, papeldo, papel couché, e
materiais que possam ser reciclados e utilizados na confec¢do dos jogos, como caixa de leite, latas, tampinhas, PET etc.

Resultados Alcangados

Uma contribuicdo significativa para o ensino publico foi, de um lado, a quebra dos focos de resisténcia ao novo entre
parcela de professores tradicionalistas ¢ acomodados. E de outro, a ampliagdo de opgdes e oferta de instrumentos de
ensino-aprendizagem para os professores comprometidos ¢ desejosos de mudangas, mas sem alternativas para fazé-las.
Outro impacto substantivo do Bornal foi em relagdo a qualidade da participagdo e protagonismo dos alunos nas aulas e na
escola. O Bornal possui grande potencialidade para resgatar o prazer de estudar, aumentando a satisfacdo de ensinar e
aprender, valorizando o saber ¢ possibilitando o desenvolvimento de pessoas mais criticas, mais criativas, mais
conscientes, estabelecendo parcerias e relagdes plurais entre educadores e educandos. O Bornal de jogos possui 70% de
aprovagdo, ¢ alguns jogos ja foram testados (jogados) mais de 6.000 vezes, avaliados individualmente. Acreditamos que o
maior mérito desta tecnologia foi transformar o tdo “penoso e desgastante” processo de ensino em algo simples e natural,
divertido e coloquial, alegre e prazeroso, usando como recurso pedagogico e estratégico a sofisticada simplicidade dos
jogos e brinquedos criados e adaptados para as diversas areas de conhecimento do ensino fundamental. A introdu¢@o dos
jogos, brinquedos e brincadeiras na rotina do fazer da escola, mexe nos varios universos existentes dentro do espago
escolar. No simbolico, porque possibilita a livre circulagdo da alegria, da criatividade e do protagonismo. No espacial,



porque possibilita transformar todos os espagos fisicos em laboratdrios de aprendizagem permanente. No estético, porque
multiplica formas, cores e sons diversos, disponibilizando-os para a aprendizagem. No imaginario dos alunos, porque
estimula a apreensdo do mundo dado ¢ do mundo idealizado. No querer fazer dos professores, porque permite pessoas
mais descontraidas, soltas, criativas e inovadoras em sua pratica.
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